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ข้อมูลสำคัญสำหรับการอ่านเอกสารนี้ :  
 

• กติกาทั่วไปบางข้อ (เช่น ข้อจำกัดบางอย่างของหุ่นยนต์) มีการเปลี่ยนแปลงสำหรับปี 2026 กรุณาอ่านกติกาทั้งหมด

อย่างละเอียด 

• กติกาการแข่งขันฯ นี้จัดทำขึ้นสำหรับการแข่งขันฯ ระดับนานาชาติ 

• ผู้จัดการแข่งขันฯ ระดับประเทศ ในประเทศสมาชิก WRO สามารถปรับลดความซับซ้อนของภารกิจได้  

• สำหร ับรอบช ิ งชนะเล ิศระด ับนานาชาต ิ  จะม ีการปล ่อย 1 Extra Mission ในว ันท ี ่  8 ต ุลาคม 2026 

Extra Challenge นี้จะใช้ได้กับสนามแข่งขันฯ และชุดตัวต่อภารกิจชุดเดียวกัน   

• เนื ่องจากอาจมี Surprise Rules และ Extra Mission สำหรับระดับนานาชาติ บนสนามแข่งขันฯ อาจมีพื ้นที่  

และเครื่องหมายที่ไม่ได้ใช้ในการแข่งขันฯ ระดับภูมิภาค หรือระดับประเทศ 

• เพื่อความชัดเจนมากยิ่งขึ้น ภารกิจจะถูกอธิบายเป็นหลาย ๆ ส่วน ทีมสามารถตัดสินใจได้ว่าจะทำภารกิจส่วนใด  

และลำดับใดก่อนหลัง 

• ภารกิจในสนามแข่งขันฯ มีทั้งภารกิจที่ง่ายและซับซ้อนอยู่รวมกัน ทำให้การแข่งขันเหมาะสำหรับทีมที่เพิ่งเริ่มต้น  

และทีมท่ีมีประสบการณ์มาก่อน ไม่จำเป็นต้องภารกิจให้สำเร็จทั้งหมดเพื่อเข้าร่วมการแข่งขัน WRO 

• ข้อมูลทั่วไปเกี่ยวกับการติดตั้งสนามแข่งขันฯ และการยึดชิ้นส่วนบนสนามแข่งขันฯ สามารถดูได้ในกติกาทั่วไป  

ของ WRO RoboMission ข้อที่ 7 

 

เราหวังว่าทุกคนจะประสบความสำเร็จ และสนุกสนานไปกับการแข่งขัน WRO 2026 ของเรา! 

จาก World Robot Olympiad Association 
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1. บทนำ  
 

เหนือมหาสมุทรอันกว้างใหญ่ กำแพงหินของป้อมปราการโบราณตั้งตระหง่าน ปกป้องเรื ่องราวแห่งประวัติศาสตร์  
มายาวนานนับร้อยปี ภายใต้ Towers, Paths และ Cobblestones ซ่อนเร้นไว้ซ ึ ่งเรื ่องราวของผู ้คน วัฒนธรรม สัตว์  
และโบราณวัตถุ ที่หล่อหลอมวิถีชีวิตในอดีต เมื่อกาลเวลาผ่านไป บางส่วนของแหล่งประวัติศาสตร์แห่งนี้ ได้รับความเสียหาย  
ถูกฝังกลบ หรือถูกลืมเลือนไป 

นักวิทยาศาสตร์ นักประวัติศาสตร ์และวิศวกร จึงร่วมมือกันเพื่ออนุรักษ์มรดกอันทรงคุณค่านี้ โดยใช้หุ่นยนต์เป็นผู้ช่วย 
หุ่นยนต์ของทีมคุณถูกสง่เข้าสู่พื้นท่ีป้อมปราการ เพื่อทำหน้าท่ีนำทาง Visitors ซ่อมแซม Towers ที่พังเสียหาย ทำความสะอาด
Pathways ทีส่ำคัญ และขนย้ายโบราณวัตถุล้ำค่าไปยัง Museum อย่างระมัดระวัง 

ตลอดเส้นทางหุ่นยนต์คุณ ต้องทำงานด้วยความแม่นยำ และเคารพต่อสถานที่ โบราณวัตถุต้องได้รับการดูแล 
อย่างทะนุถนอม Towers ต้องถูกสร้างขึ้นอย่างถูกต้อง และพื้นที่ทั้งหมดต้องปลอดภัย รวมถึงสัตว์ที่อาศัยอยู่ใกล้เคียง  
ทุกภารกิจคือส่วนหน่ึงของการปลุกอดีตให้กลับมามีชีวิตอีกครั้ง และช่วยปกป้องประวัติศาสตร์ให้คงอยู่ต่อไป  

 
หุ่นยนต์ของคุณจะก้าวข้ึนมารับความท้าทายนี้ได้หรือไม ่และพิสูจน์ใหเ้ห็นว่าสมควรได้รบัตำแหน่ง Heritage Hero 

2. สนามแข่งขันฯ 
 

ภาพต่อไปนี้แสดงถึงสนามแข่งขนัฯ พร้อมระบุพื้นที่ต่าง ๆ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
หากสนามแข ่งข ันฯ ม ีขนาดใหญ่กว ่าแผ ่นวางภารก ิจ  ให ้วางแผ ่นภารก ิจช ิดผนังด ้านส ั ้นท ี ่อยู่ ใกล้ก ับ Start Area  

(ด้านซ้าย) และจัดให้อยู่กึ่งกลางระหว่างผนังด้านยาว หากการจัดวางสนามทำให้เกิดช่องว่าง ช่องว่างดังกล่าวให้ถือว่าเป็น 

ส่วนหน่ึงของพื้นที่ท่ีอยู่ติดกัน 
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3. ชิ้นส่วนภารกิจ ตำแหน่งการวาง และการสุ่ม  

Visitors 

มี Visitor 4 คน อยู่บนสนามแข่งขันฯ ตำแหน่งของพวกเขาอยู่บนถนนมุมล่างซ้าย ของสนามแข่งขันฯ   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Visitors ตำแหน่งบนสนามแขง่ขันฯ 

 

 

Yellow towers 

มี Yellow Tower Top 2 ชิ้น และ Yellow Tower Base 2 ชิ้น  บนสนามแข่ งขันฯ  Tower Tops จะตั้งอยู่บนช่อง

สี ่เหลี ่ยมสีเหลืองที ่มุมซ้ายบน ในขณะที่ Bases จะตั ้งอยู ่บนช่องสี ่เหลี ่ยมสีเหลือง ที ่มีสัญลักษณ์ Tower แตกหัก 

อยู่ทางด้านขวา ตรงกลางของพื้นที่ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Yellow Tower Tops 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตำแหน่งบนสนามแขง่ขันฯ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Yellow Tower Bases 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ตำแหน่งบนสนามแขง่ขันฯ 
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ตำแหน่งบนสนามแขง่ขันฯ 
 
 

Red towers 

มี Red Tower 2 ชิ้นอยู่บนสนามแข่งขันฯ Red Towers จะถูกตั้งอยู่บนช่องสี่เหลี่ยมสีแดง ที่มุมซ้ายบน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Red Towers ตำแหน่งบนสนามแขง่ขันฯ  
 
 

Artefacts 

มี Artefact 5 ชิ้น (สีน้ำเงิน 1 ชิ้น แดง 1 ชิ้น เขียว 1 ชิ้น ดำ 1 ชิ้น เหลือง 1 ชิ้น) แต่จะมีเพียง 4 ชิ้นบนสนามแขง่ขันฯ 

ณ ตำแหน่งด้านล่างสุดของ Excavation Site ในแต่ละรอบการแข่งขันฯ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Artefacts ตำแหน่งบนสนามแขง่ขันฯ 

     (มีแค่ 4 ช้ินบนสนามแข่งขันฯ ในแตล่ะรอบฯ) 
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 Dirt Particles 

ม ี  Black Dirt Particles 10 ช ิ ้น บนสนามแข ่งข ันฯ  โดยจะถ ูกส ุ ่มวางบน Cobblestones บร ิ เวณด ้านขวาสุด 

ของสนามแข่งขันฯ  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Dirt particles            ตำแหน่งบนสนามแข่งขนัฯ  
                                               (จดัวางแบบสุม่ สำหรับรายละเอยีดเพิ่มเตมิ 

                                                          โปรดดู “สรุปการสุม่” ซึง่จะไม่วางซอ้นกัน) 
 
 

Barriers and Parrot 

มี Barrier 2 ชิ้น (สีแดง 1 ชิ้น สีขาว 1 ชิ้น) และ Parrot 1 ชิ้น บนสนามแข่งขันฯ  โดยจะถูกวางไว้ด้านขวาสุด ของสนามแข่งขันฯ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Barriers 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตำแหน่งบนสนามแขง่ขันฯ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตำแหน่งบนสนามแขง่ขันฯ 
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Parrot ตำแหน่งบนสนามแข่งขันฯ  
 

 
 
 

สรุปการสุ่ม  

บนสนามแข่งขันฯ ช้ินส่วนภารกิจดังต่อไปนี้จะถูกสุ่มวางในแต่ละรอบการแข่งขันฯ : 
• Artefact 4 ชิ ้น จะถูกวางแบบสุ ่มบนช่องสี ่เหลี ่ยมสีดำทั้ง 4 ช่อง ที ่อยู ่ด้านล่างสุดของสนามแข่งขันฯ  

ในแต่ละรอบ จะมี 1 ช้ินท่ีไม่ถูกใช้งาน 

• Black Dirt Particle 10 ชิ้น จะถูกวางแบบสุ่มบนพื้นที่ Cobblestone อยู่เฉพาะในพื้นที่ที่กำหนด นั่นคือ

อยู่ระหว่างเส้นสีน้ำเงิน และพื้นที่สีเทาเท่าน้ัน โดยชิ้นส่วนเหล่านี้จะไม่วางซ้อนกัน 

 

   หนึ่งการสุ่มชิ้นส่วนภารกิจทั้งหมดที่เป็นไปได้ (เฉพาะภารกิจที่ถูกสุ่มเท่าน้ัน ที่มีเครื่องหมายระบุ) :
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ภารกิจของหุ่นยนต์ 
3.1 นำ Visitors ชมสถานที่ 

 
Visitor 4 คน มีความสนใจในส่วนต่าง ๆ ของสนามแข่งขันฯ ที่ต่างกันออกไป พาพวกเขาไปยังพ้ืนท่ี ที่มีสีตรงกัน : 

 
- Visitor สีเขียว ต้องการไปเยี่ยมชม Excavation site (พื้นที่ที่ล้อมรอบด้วยเส้นสีเขียว ที่ด้านล่างสุด 

ของสนามแข่งขันฯ)  
- Visitor สีแดง ต้องการไปเยี่ยมชม Museum (พื้นที่ล้อมรอบด้วยเส้นสีแดง ท่ีด้านบนสุดของสนามแข่งขันฯ) 
- Visitor สีดำ และสีน้ำเงิน ต้องการไปเย ี ่ยมชมพื ้นที่  Cobblestone (พื ้นที ่ส ีดำด ้านบน และพื ้นที ่ส ีน ้ำเงิน 

ด้านล่างของ Cobblestone) 
 

▪ คำนยิาม : “ภายในโดยสมบรูณ”์ : โดยสมบรูณ์ หมายถงึ ช้ินสว่นภารกิจสมัผสัเฉพาะพื้นท่ี ทีก่ำหนด และ 
ไมส่มัผสักบัพ้ืนท่ีอื่นใดบนแผ่นวางภารกจิ  

 ชิ้นละ สูงสุด 

Visitor อยูภ่ายในพ้ืนท่ีที่มีสตีรงกนั โดยสมบูรณ์ และตั้งตรง 10 40 

Visitor สมัผสัภายในพ้ืนท่ีที่มสีีตรงกัน บางสว่น หรอืไม่ตั้งตรง 5  
 
 
 
 
 
 
 
 
  

 

10 คะแนน 
 (อยูภ่ายในโดยสมบรูณ์ และตัง้ตรง)  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5 คะแนน  
 (สัมผสัภายในเพียงบางส่วน) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

0 คะแนน 
(ไม่อยูภ่ายในพ้ืนท่ี) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5 คะแนน 
(ไม่ตั้งตรง) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

0 คะแนน 
(ผดิสี) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

10 คะแนน 
(อยูภ่ายในโดยสมบรูณ์ และตั้งตรง) 
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10 คะแนน 
 (อยูภ่ายในโดยสมบรูณ์ และตัง้ตรง) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

10 คะแนน 
 (อยูภ่ายในโดยสมบรูณ์ และตัง้ตรง) 

 

 
 

3.2  สร้าง Towers ใหม ่
 
ป้อมปราการแห่งน้ีมี Towers หลายแห่งท่ีต้องได้รับการบูรณะ Red Towers ต้องได้รับการสร้างใหม่ท้ังหมด ในขณะที่ส่วนบน

ของ Yellow Towers จำเป็นต้องได้รับการเปลี่ยนใหม่  

▪ คำนิยาม : “ภายในโดยสมบูรณ์” : โดยสมบูรณ์ หมายถึง ชิ ้นส่วนภารกิจสัมผัสเฉพาะพื ้นที ่ที่ กำหนด 
และไม่สัมผัสกับพ้ืนท่ีอื่นใดบนแผ่นวางภารกิจ 

Red Towers ชิ้นละ สูงสุด 

Red Tower อยูภ่ายในพ้ืนท่ีเป้าหมายสีแดง โดยสมบรูณ์ (รวมเสน้ขอบสสีม้) และตั้งตรง  15 30 

Red Tower สมัผสัภายในพื้นทีเ่ปา้หมายสีแดง บางส่วน (รวมเสน้ขอบสสีม้) และตั้งตรง  10  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

15 คะแนน 

(อยูภ่ายในโดยสมบรูณ์ และตั้งตรง) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

10 คะแนน 

 (Tower สัมผสัภายในเพยีงบางสว่น) 
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0 คะแนน 

(Tower ไม่อยูภ่ายในพ้ืนท่ี) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

0 คะแนน 

(Tower ไม่ตั้งตรง) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
30 คะแนน 

(Tower ทั้งสอง อยู่ภายในโดยสมบูรณ์) 

 

 

Yellow Towers ชิ้นละ สูงสุด 
Yellow Tower วางอยู่บน Tower Base อย่างถูกต้อง และ Tower Base ยังคงอยูภ่ายใน
พื้นที่เป้าหมายสีเหลือง โดยสมบูรณ์ (รวมเส้นขอบสีส้ม) 

25 50 

Yellow Tower วางอยู่บน Tower Base อย่างถูกต้อง แต่ Tower Base สัมผัสภายใน
พื้นที่เป้าหมายสีเหลืองเพียง บางส่วน (รวมเส้นขอบสีส้ม) 

15  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

25 คะแนน 

(วางอย่างถกูต้อง และอยู่ภายพื้นท่ีเป้าหมายโดยสมบูรณ์) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

15 คะแนน 

(วางอย่างถกูต้อง แต่สัมผัสภายในพื้นท่ีเป้าหมายเพยีงบางส่วน) 
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0 คะแนน  
(Tower ไม่อยูภ่ายในพ้ืนท่ี) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

0 คะแนน 

(วางไม่ถูกต้อง ต้องตั้งตรง) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

0 คะแนน 

(วางไม่ถูกต้อง ต้องตั้งตรง) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

50 คะแนน 

(Tower ทั้งสองช้ินวางถูกต้อง และอยูภ่ายในโดยสมบรูณ์) 
 

3.3 นำ Artefacts ไปจัดแสดงใน Museum 
 
มีการค้นพบ Artefacts หลากหลายชนิดในบริเวณ Excavation Site รวบรวม Artefacts เหล่านั ้น และนำไปจัดแสดง  

ณ Exhibition Spots ใน Museum 
 

▪ คำนิยาม : “ภายในโดยสมบูรณ ์”  : โดยสมบูรณ์ หมายถ ึง ช ิ ้นส ่วนภารก ิจส ัมผ ัสเฉพาะพื ้นท ี ่  ที่ กำหนด  
และไม่สัมผัสกับพ้ืนท่ีอื่นใดบนแผ่นวางภารกิจ 

 
 ชิ้นละ สูงสุด 

Artefact อยู ่ภายในพื ้นที่  Exhibition Spot ที ่ม ีส ีตรงกันโดยสมบูรณ์ ใน Museum  

และตั้งตรง 
15 60 

Artefact สัมผัสภายในพื ้นที่ Exhibition Spot ที ่มีสีตรงกันบางส่วน ใน Museum 

หรือไม่ตั้งตรง  5  
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15 คะแนน 

(อยูภ่ายในโดยสมบรูณ์ สีถูกต้อง และตั้งตรง) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5 คะแนน 

(สมัผสัภายในบางสว่น สีถูกต้อง และตั้งตรง) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                          0 คะแนน 

 (Artefact ไม่อยูภ่ายในพ้ืนท่ี) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

0 คะแนน  

(สีผดิ) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                     5 คะแนน  

(ไม่ตั้งตรง) 

 

 
 

3.4 ทำความสะอาด Dirt ออกจาก  Cobblestone  
 
มี Dirt Particles จำนวนมาก ตกค้างอยู่บนพ้ืนท่ี Cobblestone โปรดกำจัด Dirt ออกจากพ้ืนท่ีบริเวณนี้  

 

 
 ชิ้นละ สูงละ 

Dirt Particle ไมส่มัผสัพื้นที่ Cobblestone 2 20 
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 Cobblestone Area   

พื้นที่สีน้ำตาลกำหนดขอบเขต

ของพื ้นที ่ Cobblestone เส้น และ

พื ้นท ี ่  Visitor ไม ่ได ้ เป ็นส ่วนหนึ่ง 

ของพื ้นที ่น ี ้ พื ้นที ่สี เทาที ่ม ีเส้นกั้น 

สีแดง เป็นส่วนหน่ึงของพื้นที่น้ี 

 

เส้นขอบสีชมพูแสดงขอบเขต

ของพื้นที ่Cobblestone  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

20 คะแนน 

(Dirt Particle ทั้งหมดอยูน่อกพ้ืนที่ Cobblestone) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

0 คะแนน 

(Dirt Particle ยงัคงสมัผสัพื้นที่ Cobblestone) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2 คะแนน 

   (พื้นที่ Visitors ไมไ่ด้เป็นส่วนหนึ่งของพื้นที่ Cobblestone) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2 Points 

(เส้นเหล่านีไ้มไ่ดเ้ป็นส่วนหนึ่งของพื้นที ่Cobblestone) 
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3.5 คะแนนโบนัส  
โปรดระมัดระวัง เมื่อเคลื่อนย้ายสิ่งของบนสนามแข่งขันฯ อย่าเคลื่อนย้าย หรือทำให้สิ่งของอื่น ๆ เสียหาย 

▪ คำนิยาม “เสียหาย” : สถานการณ์ใด ๆ ก็ตาม ที่หมายถึง ช้ินส่วนภารกิจไม่เหมือนกับตอนเริ่มต้นจากการทำงานของ
หุ่นยนต์ เช่น ช้ินส่วนหลุดออกมา 

▪ คำนิยาม “เคลื่อนย้าย” : จะนับว่าชิ้นส่วนภารกิจถูกเคลื่อนย้าย หากส่วนใดส่วนหนึ่งของชิ้นส่วนภารกิจสัมผัสกบัแผ่น
วางภารกิจนอกพ้ืนท่ีสีเทา 
 

 ชิ้นละ สูงสุด 

Barrier ไมเ่สียหาย หรอืถูกเคลื่อนย้าย  10 20 

Parrot ไม่เสียหาย หรือถูกเคลื่อนย้าย 10 10 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

10 คะแนน 
(ไม่ถูกเคลื่อนย้าย ไมเ่สียหาย) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

10 คะแนน 
(ไม่ถูกเคลื่อนย้าย ไมเ่สียหาย) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  0 คะแนน 
(ถูกเคลือ่นยา้ย) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

0 คะแนน 
(เสียหาย) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

10 คะแนน 
 (ไมเ่คลื่อนยา้ย และไมเ่สยีหาย) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

0 คะแนน 
(ถูกเคลือ่นยา้ย) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

10 คะแนน 
   (ไมเ่คลื่อนย้าย และไม่เสยีหาย) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

0 คะแนน 
(ถูกเคลือ่นยา้ย) 
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4. ใบให้คะแนน  
 
 

ชื่อทมี :    รอบท่ี :   
  

ภารกิจ ชิ้นละ สูงสุด # รวม 

1. นำ Visitors ชมสถานที ่

 Visitor อยูภ่ายในพ้ืนท่ีที่มีสตีรงกนั โดยสมบูรณ์ และตั้งตรง 10 40   

Visitor สมัผสัภายในพ้ืนท่ีที่มสีีตรงกัน บางสว่น หรอืไม่ตั้งตรง  5    

2. สร้าง Towers ใหม ่

Red Tower อยูภ่ายในพ้ืนท่ีเป้าหมายสีแดง โดยสมบรูณ์ (รวมเสน้ขอบ 
สีสม้) และตั้งตรง  

15 30  
 

Red Tower สมัผสัภายในพื้นทีเ่ปา้หมายสีแดง บางส่วน (รวมเสน้ขอบ 
สีสม้) และตั้งตรง 

10   
 

Yellow Tower วางอยู่บน Tower Base อย่างถูกต้อง และ Tower Base 
ยังคงอยูภ่ายในพื้นที่เป้าหมายสีเหลืองโดยสมบูรณ์ (รวมเส้นขอบสีสม้) 

 

 

25 50  
 

Yellow Tower วางอยู่บน Tower Base อย่างถูกต้อง แต่ Tower Base 
สัมผสัภายในพื้นที่เป้าหมายสีเหลอืงเพียงบางส่วน (รวมเส้นขอบสีสม้) 

15   
 

3. นำ Artefacts ไปจัดแสดงใน Museum 

Artefact อยูภ่ายในพ้ืนท่ี Exhibition Spot ที่มสีตีรงกัน 
โดยสมบรูณ ์ใน Museum และตั้งตรง 

15 60  
 

Artefact สัมผสัภายในพ้ืนท่ี Exhibition Spot ที่มสีีตรงกนับางสว่น  
ใน Museum หรอืไม่ตั้งตรง  

5   
 

4. ทำความสะอาด Dirt ออกจาก Cobblestone 

Dirt Particle ไมส่มัผสัพื้นที่ Cobblestone 2 20   

5. คะแนนโบนัส 

Barrier ไมเ่สียหาย หรอืถูกเคลื่อนย้าย  10 20   

Parrot ไม่เสียหาย หรือถูกเคลื่อนย้าย 10 10   

  คะแนนรวมสูงสุด  230   

  คะแนนรวมรอบนี้  

  เวลาเป็นวินาที  
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5. WRO Learn: the free platform to help you! 

 
WRO Learn เป็นแพลตฟอร์มการเรียนรู้ออนไลน์ระดับโลกของเราที่ เปิดให้ใช้งานฟรี  เป็นจุดเริ่มต้นที่ดี   

ในการพัฒนาทักษะด้านหุ่นยนต์ของคุณ  สำหรับการเรียนรู้ด้ านหุ่นยนต์  ไม่ว่ าคุณจะเป็นนักเรียนที่ เพิ่ ง เริ่มต้น

บนเส้นทางหุ่นยนต์  หรือเป็นครู/โค้ช  ที่กำลังมองหาสื่อการสอนที่พร้อมใช้งาน  WRO Learn นั้น 

มีทุกสิ่งที่คุณต้องการ 
 
คอร์สทีม่สีำหรับ RoboMission 

• ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับหุ่นยนต์ 
• ทักษะ WRO RoboMission 

คอรส์สำหรับกรรมการ : 

• แนวทางการตดัสินการแข่งขนัฯ ประเภท RoboMission  

 
ลงทะเบียน เข้าสู่คอร์สบทเรียน และเตรียมความพร้อมให้มากยิ่งขึ้น  

wro-learn.org 


