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ขอมูลเกี่ยวกับวิธีการใชกติกาการแขงขันในประเทศตาง ๆ : 

เราตั้งใจใหมีภารกิจท่ีงายและยากผสมกันในกติกาการแขงขันฯ กติกาเหลานี้ยังใชสำหรับการแขงขัน WRO  

รอบชิงชนะเลิศระดับนานาชาติ ซ่ึงเราคาดวาจะเห็นหลายทีมท่ีสามารถแกไขภารกิจท้ังหมดได ในระดับทองถ่ิน 

ระดับภูมิภาค หรือระดับประเทศ จะมีหลายทีมท่ีไมมีประสบการณ ความรู หรือเวลาท่ีจะทำภารกิจทุกภารกิจ  

นี่คือเจตนาของเรา การกำหนดภารกิจท่ีงายและซับซอนผสมกันจะทำใหทุกทีมสามารถทำภารกิจไดและสามารถ

พยายามพัฒนาการทำงานตอไปได (โปรดดูขอท่ี 6 ) 
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1. บทนำ 
หลังจากการประดิษฐโทรเลข จู ๆ การสงขอความทางไกลดวยวิธีท่ีเร็วกวาท่ีเคยเปนมาก็เปนไปได แตการสงโทรเลข

ตองใชสายเคเบิล ในตอนแรกการสงขอความไปยังตางประเทศยังคงตองทำทางเรือ สิ่งนี้เปลี่ยนไปเมื่อมีการวางสาย

โทรเลขสายแรกที่ใตทะเลระหวางอังกฤษและฝรั่งเศสในป ค.ศ. 1850 และมีแผนจะติดตั้งสายเคเบิลที่จะขาม

มหาสมุทรแอตแลนติกในไมชา หลังจากพบกับความลมเหลวหลายครั้ง สายเคเบิลใตน้ำก็ประสบความสำเร็จอยาง

ยิ่งใหญและมีการติดตั้งเพ่ิมข้ึนท่ัวโลก คุณอาจคิดวาเคเบิลใตน้ำไมจำเปนอีกตอไปสำหรับในปจจุบันท่ีมีดาวเทียมและ 

Wi-Fi แตสายเคเบิลยังคงมีความสำคัญตอการสื่อสารและเปนแกนหลักของอินเทอรเน็ต สายเคเบิลใยแกวนำแสงใน

ปจจุบันสามารถสงขอมูลไดเร็วกวาการเชื่อมตอผานดาวเทียม การสงสัญญาณขามมหาสมุทรแอตแลนติกดวยสาย

เคเบิลนั้นเร็วกวาการสงสัญญาณผานดาวเทียมถึง 8 เทา* สถานที่ที่สายเคเบิลใตน้ำเชื่อมตอถึงกันเรียกวาศูนยกลาง

เคเบิลใตน้ำ (Submarine Cable Hub) ปานามาเปนหนึ่งในศูนยกลางเหลานี้ ซึ่งมีสายเคเบิลจากทะเลแคริบเบียน

และมหาสมุทรแปซิฟกเชื่อมตอกัน เรือใตน้ำและหุนยนตสามารถชวยบำรุงรักษาโครงสรางพื้นฐานนี้ และชวย

แกปญหาดานเทคนิคใหม ๆ ในทะเล เชน ฟารมโซลารเซลลนอกชายฝง และแมแตศูนยขอมูลใตน้ำ 

* แหลงท่ีมา: https://www.submarinecablesystems.com/history 

ในสนามแขงขันฯ รุน Junior หุนยนตจะตองชวยติดตั้งและซอมแซมสายเคเบิลใตน้ำ ติดตั้งเซิรฟเวอรฟารมใต

น้ำ และเปดใชงานแผงโซลารเซลลนอกชายฝง 

 

2. สนามแขงขัน 
ภาพตอไปนี้แสดงถึงสนามแขงขันฯ พรอมระบุพ้ืนท่ีตางๆ 

 

หากสนามแขงขันฯ มีขนาดใหญกวาแผนภารกิจสนามใหวางท้ังสองดานของพ้ืนท่ีเริ่มตนชิดกำแพง ขอมูลเพ่ิมเติม

เกี่ยวกับคุณลักษณะสนามแขงขันฯ และแผนภารกิจสนาม โปรดดูท่ีกติกาท่ัวไปขอท่ี 6  

ท่ีกั้น อูตอเรือ 

ศูนยขอมลู
การเดินเรือ 

พ้ืนท่ีเร่ิมตน 

& สิ้นสุด 

โซลารฟารม 

ศูนยกลาง
แปซิฟก 

ศูนยรีไซเคิล 

โซลารฟารม 

สล็อต
เชื่อมตอ 

ศูนยกลาง
แคริบเบียน 

http://www.submarinecablesystems.com/history
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3. ช้ินสวนภารกิจ การวางตำแหนง และการสุม 

เคเบิลใตน้ำ (สีขาว 2 ช้ิน สีแดง 1 ช้ิน) 

ในแตละรอบจะมีสายเคเบิลใตน้ำสามเสนในสนามแขงขันฯ: 

- สายเคเบิลใตน้ำสีขาวสองเสนถูกวางไวท่ีท้ังสองตำแหนงในอูตอเรือ 

- สายเคเบิลใตน้ำสีแดงท่ี “ขาด” จะถูกวางแบบสุมไวบนสล็อตเชื่อมตอใด ๆ จากสี่สล็อตในศูนยกลางแคริบเบียน 

 

 

สายเคเบิลสีขาว (2 ชิ้น) 

 

สายเคเบิลสีแดง (1 ชิ้น) 

 

ตำแหนงเริ่มตนในพ้ืนท่ีท่ีกำหนดสองแหง 

ในอูตอเรือ 

 

ตำแหนงเริ่มตนท่ีเปนไปไดหนึ่งตำแหนง 

จากสี่สล็อตเชื่อมตอในศูนยกลางแคริบเบียน 
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วัตถุเซิรฟเวอร (2 ช้ิน) 

มีวัตถุสีดำสองชิ้นท่ีแสดงถึงวัสดุท่ีจำเปนสำหรับการติดตั้งเซิรฟเวอรฟารมใตน้ำ ในตอนเริ่มตนวัตถุเหลานี้จะถูกวางไว

ท่ีตำแหนงสองตำแหนงในพ้ืนท่ีอูตอเรือ 

 

 

วัตถุเซิรฟเวอร (2 ชิ้น) 

 

ตำแหนงเริ่มตนของวัตถุเซิรฟเวอรในอูตอเรือ 

 

บล็อกระบุตำแหนง (สีขาว 2 ช้ิน สีดำ 2 ช้ิน) 

บล็อกระบุตำแหนงจะวางอยูในศูนยขอมูลการเดินเรือ ใชเพ่ือกำหนดตำแหนงท่ีหุนยนตควรนำวัตถุเซิรฟเวอร (บล็อก

ระบุตำแหนงสีดำ) และสายเคเบิลใตน้ำ (บล็อกระบุตำแหนงสีขาว) ไปไวท่ีใด 

- บล็อกระบุตำแหนงสีขาวหนึ่งชิ้นและสีดำหนึ่งชิ้นจะถูกวางแบบสุมบนพ้ืนท่ีเล็ก ๆ ท่ีมีหมายเลข 1 - 4 ทางฝง

แปซิฟก 

- บล็อกระบุตำแหนงสีขาวหนึ่งชิ้นและสีดำหนึ่งชิ้นจะถูกวางแบบสุมในพ้ืนท่ีเล็ก ๆ ท่ีมีหมายเลข 1 - 4 ทางฝง

แคริบเบียน 

 

 

บล็อกระบุตำแหนง (สีขาว 2 ชิ้น สีดำ 2 ชิ้น) 

 

ตำแหนงการวางท่ีเปนไปไดของบล็อกระบุตำแหนง 
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แผงโซลารเซลล (2 ช้ิน) 

มีวัตถุในภารกิจการแขงขันสองชิ้นท่ีแสดงถึงแผงโซลารเซลลบนพ้ืนท่ีโซลารฟารมนอกชายฝง วตัถุเหลานี้จำเปนตอง

ไดรับการยึดติดกับสนามแขงขัน (ดูกติกาท่ัวไปขอท่ี 6) และวางในพ้ืนท่ีโซลารฟารมนอกชายฝงสเีหลือง (พ้ืนท่ีละ 1 ชิ้น) 

 

 

แผงโซลารเซลล (2 ชิ้น) 

 

การติดตั้งแผงโซลารเซลลในพ้ืนท่ีฟารมโซลาร 

นอกชายฝง 

 

ท่ีกั้น (2 ช้ิน) 

มีท่ีก้ันสองชิ้นบนสนามแขงขันท่ีแบงสนามออกเปนพ้ืนท่ีฝงแคริบเบียนและพ้ืนท่ีฝงแปซิฟก หามเคลื่อนยายหรือทำใหท่ี

ก้ันท้ังสองชิ้นเสียหาย 

 

 

ท่ีก้ัน (2 ชิ้น) 

 

 

การวางท่ีก้ันในตอนเริ่มตนของแตละรอบ 

การแขงขันฯ จะถูกวางไวโดยใหสวนสีน้ำเงินหันไป

ทางศูนยกลางของสนามแขงขันฯ 
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ผลสรุปของการสุม 

วัตถุตอไปนี้จะถูกสุมวางบนสนามในแตละรอบการแขงขันฯ 

• บล็อกระบุตำแหนงสีขาวหนึ่งชิ้นและสีดำหนึ่งชิน้บนพ้ืนท่ีหมายเลข 1 - 4 ฝงแปซิฟก 

• บล็อกระบุตำแหนงสีขาวหนึ่งชิ้นและสีดำหนึ่งชิน้บนพ้ืนท่ีหมายเลข 1 - 4 ฝงแคริบเบยีน 

• สายเบิล “ขาด” สแีดงบนพ้ืนท่ีหนึ่งในสีส่ล็อตเชื่อมตอในศูนยกลางแคริบเบยีน 

 

ตัวอยางการสุมท่ีเปนไปไดสามารถดูไดท่ีนี่ 

• บล็อกระบุตำแหนงสีขาวบนหมายเลข 3 และบล็อกระบตุำแหนงสีดำบนหมายเลข 1 ฝงแปซิฟก 

• บล็อกระบุตำแหนงสีขาวบนหมายเลข 4 และบล็อกระบตุำแหนงสีดำบนหมายเลข 1 ฝงแคริบเบียน 

• สายเคเบลิ “ขาด” สีแดงบนสล็อตเชื่อมตอหมายเลข 2 ฝงแคริบเบียน 
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4. ภารกิจหุนยนต 

 

4.1. การตดิตั้งใตน้ำ 

หุนยนตจะตองชวยติดตั้งโครงสรางพื้นฐานใตน้ำสำหรับเครือขายขอมูลอินเทอรเน็ตทั่วโลก โดยใหหุนยนตขนยายสาย

เคเบิลใตน้ำและวัตถุเซิรฟเวอรจากอูตอเรือไปยังสล็อตเชื่อมตอ 

สล็อตเชื่อมตอถูกกำหนดโดยบล็อกระบุตำแหนงในศูนยขอมูลการเดินเรือสำหรับฝงแคริบเบียนและแปซิฟก ตัวอยางเชน 

บล็อกระบุตำแหนงสีขาววางอยูบนหมายเลข 1 ฝงแปซิฟกและบล็อกระบุตำแหนงสีดำวางอยูบนหมายเลข 3 ฝงแปซิฟก

หมายความวาควรวางสายเคเบิลใตน้ำในสล็อตเชือ่มตอหมายเลข 1 และวางวัตถุเซิรฟเวอรบนสล็อตเชื่อมตอหมายเลข 3 

จะไดรับคะแนนเต็มเม่ือวัตถุอยูในสล็อตเชื่อมตอหนึ่งชองอยางสมบูรณ จะไดรับคะแนนพิเศษหากติดตั้งวัตถุท้ังครบสอง

อยางในหนึ่งฝง (แคริบเบียนหรือแปซิฟก) 

4.2. คนหาสายเคเบิลท่ีขาด 

โครงสรางพื้นฐานของสายเคเบิลใตน้ำที่มีอยูตองไดรับการบำรุงรักษา และหุนยนตเรือใตน้ำจะตองชวยระบุชิ้นสวนท่ี

ชำรุดและเกา (วัตถุสีแดง) ในกรณีนี้ หุนยนตจะตองคนหาวัตถุสีแดงและนำไปยังศูนยรีไซเคิลท่ีอยูเหนือน้ำ สามารถนำไป

ซอมแซมหรือรีไซเคิลได 

จะไดรับคะแนนเต็มหากชิ้นสวนท่ีขาดอยูภายในศูนยรีไซเคิลโดยสมบูรณ (พ้ืนท่ีสีน้ำเงิน) 

4.3. เปดการใชงานโซลารฟารมนอกชายฝง 

โครงสรางพื้นฐานดานไอทีไมวาจะอยูใตน้ำหรือบนบกตองใชพลังงานจำนวนมาก และทั่วโลกเราใชเครื่องมือดิจิทัลและ

โครงสรางพื้นฐานดานไอทีมากขึ้นเรื่อย ๆ ดังนั้นจึงเปนเรื่องสำคัญที่จะตองมีแนวทางที่ยั่งยืนในการใชพลังงาน การใช

โซลารฟารมนอกชายฝงสามารถชวยในเรื่องนี้ได 

หุนยนตจะตองชวยติดตั้งโซลารฟารมนอกชายฝงและเปดการใชงานแผงโซลารเซลลตัวแรกของฟารมแหงนี้ จะไดรับ

คะแนนเต็มหากดึงคันโยกของโมเดลภารกิจและแผงเซลลแสงอาทิตยตั้งตรง 

1. คะแนนโบนัส 

จะไดรับคะแนนโบนัสในกรณีท่ีไมเคลื่อนยายหรือทำลายท่ีก้ันในสนามแขงขัน 

2. จอดหุนยนต 

ภารกิจจะเสร็จสิ้นเมื่อหุนยนตกลับมายังพื้นที่เริ่มตน&สิ้นสุด หยุดนิ่งและบางสวนของหุนยนต (มองจากมุมมอง

ดานบน) อยูภายในพ้ืนท่ีเริ่มตน&ส้ินสุด

เพ่ือความชัดเจนมากยิ่งข้ึน ภารกิจจะถูกอธิบายเปนหลาย ๆ สวน ทีมสามารถตัดสินใจไดวาจะทำภารกิจสวนใดและ

ลำดับใดกอนหลัง การใหคะแนนจะข้ึนอยูกับสถานการณในสนามแขงขันเม่ือหุนยนตสิ้นสุดการทำงาน 



WRO 2023 – RoboMission – Junior 

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd. 
© 2023 World Robot Olympiad Association Ltd. 9 

 

 

5. การใหคะแนน 
คำนิยามสำหรับเกณฑการใหคะแนน 

 

ภารกิจ ช้ินละ สูงสุด 

การติดตั้งใตน้ำ 

สายเคบิลใตน้ำอยูในพ้ืนท่ีสล็อตเชื่อมตอท่ีถูกตองอยางสมบูรณ 12 24 

สายเคเบิลใตน้ำสัมผัสกับพ้ืนท่ีสล็อตเชื่อมตอท่ีถูกตอง 7  

วัตถุเซิรฟเวอรอยูในสล็อตเชื่อมตอท่ีถูกตองอยางสมบูรณ 12 24 

วัตถุเซิรฟเวอรสัมผัสกับสล็อตเชื่อมตอท่ีถูกตอง 7  

วัตถุเซิรฟเวอรหรือสายเคเบิลใตน้ำสัมผัสหรืออยูภายในสล็อตเชื่อมตอท่ีไมถูกตอง 

(วัตถุสูงสุดหนึ่งชิ้นตอสล็อตเชื่อมตอ) 

4  

เพ่ิมเติม: ท้ังสายเคเบิลใตน้ำและวัตถุเซิรฟเวอรของฝงแคริบเบียนและ/หรือแปซิฟกอยูใน

สล็อตเชื่อมตอท่ีถูกตองอยางสมบูรณ 

6 12 

คนหาสายเคเบิลท่ีขาด 

สายเคเบิลท่ีขาดอยูภายในศูนยรีไซเคิลอยางสมบูรณ  13 

สายเคเบิลท่ีขาดสัมผัสกับศูนยรีไซเคิล  9 

เปดการใชงานโซลารฟารมนอกชายฝง 

แผงโซลารเซลลในโซลารฟารมถูกเปดใชงาน 11 22 

รับคะแนนโบนัส 

ท่ีก้ันระหวางเกาะไมมีการเคลื่อนท่ีหรือเสียหาย 6 12 

จอดหุนยนต 

หุนยนตจอดในพ้ืนท่ีเริ่มตน&สิ้นสุดบางสวน 
(เฉพาะในกรณีท่ีไดรับคะแนนอ่ืน ๆ คะแนนท่ีไดรับมอบหมาย ท่ีไมใชโบนัส) 

 13 

คะแนนสูงสุด  120 

 

“สมบูรณ” หมายความวา ภารกิจของการแขงขันสัมผัสเฉพาะพ้ืนท่ีท่ีเก่ียวของเทานั้น (ไมรวมเสนสีดำ) 

โปรดทราบวามีกฎใหมเก่ียวกับวัตถุในภารกิจท่ีเสียหายในกติกาท่ัวไป (ขอ 6.8) 
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เกณฑการใหคะแนน 

โปรดทราบ: ตัวอยางเกณฑการใหคะแนนสำหรับสายเคเบิลและวัตถุเซิรฟเวอรเปนไปตามการสุมวางบล็อกระบุ

ตำแหนงในหนา 7 

สายเคบิลใตน้ำอยูในพ้ืนท่ีสล็อตเชื่อมตอท่ีถูกตองอยางสมบูรณ  12 คะแนน 

สายเคเบิลใตน้ำสัมผัสกับพ้ืนท่ีสล็อตเชื่อมตอท่ีถูกตอง  7 คะแนน 

  
12 คะแนน  

(อยูภายในอยางสมบูรณ) 

 
12 คะแนน  

(อยูภายในอยางสมบูรณ  
รวมเสนสีขาวเปนภายในพ้ืนท่ี) 

 
7 คะแนน (สัมผัสกับพ้ืนท่ี) 

 
7 คะแนน (สัมผัสกับพ้ืนท่ี) 

 
0 คะแนน (วัตถุเสียหาย) 

 

วัตถุเซิรฟเวอรอยูในสล็อตเชื่อมตอท่ีถูกตองอยางสมบูรณ  12 คะแนน 

วัตถุเซิรฟเวอรสัมผัสกับสล็อตเชื่อมตอท่ีถูกตอง  7 คะแนน 

 
12 คะแนน (อยูภายในอยาง

สมบูรณ) 

 
12 คะแนน (อยูภายในอยาง

สมบูรณ) 

 
12 คะแนน (อยูภายในอยาง

สมบูรณ) 

 
7 คะแนน (สัมผัสกับพ้ืนท่ี) 

 
0 คะแนน (วัตถุเสียหาย) 
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วัตถุเซิรฟเวอรหรือสายเคเบลิใตน้ำสัมผสัหรืออยูภายในสล็อตเชื่อมตอท่ีไมถูกตอง  4 คะแนน 

 
4 คะแนน 

หมายเหตุ: ตัวอยางนี้เปนไปตาม

การสุมในหนา 7 ซ่ึงตองนำสาย

เคเบิลไปวางไวในสล็อตเชื่อมตอ

หมายเลข 4 นั่นหมายถึงตำแหนงใน

สล็อตเชื่อมตอหมายเลข 3 ตองถือ

วาไมถูกตอง 

 
ไม ไม ไม 😉😉 นับเพียงหนึ่งวัตถุ

ตอสล็อตเชื่อมตอ (4 คะแนน) 

เพ่ิมเติม: ท้ังสายเคเบลิใตน้ำและวัตถุเซิรฟเวอรของฝงแครบิเบียนและ/หรือแปซิฟกอยูในสล็อตเชื่อมตอท่ี

ถูกตองอยางสมบูรณ  6 คะแนน 

 

หมายเหตุ: ตัวอยางนี้เปนไปตาม

การสุมในหนา 7 ซ่ึงตองนำสาย

เคเบิลไปวางไวในสล็อตเชื่อมตอ

หมายเลข 4 และวัตถุเซิรฟเวอรใน

สล็อตเชื่อมตอหมายเลข 1 

สายเคเบลิท่ีขาดอยูภายในศูนยรีไซเคิลอยางสมบูรณ   13 คะแนน 

สายเคเบลิท่ีขาดสัมผสักับศูนยรีไซเคิล  9 คะแนน 

โปรดทราบ: พ้ืนท่ีศูนยรีไซเคิลเปนพ้ืนท่ีสีน้ำเงินเทานั้น 

 
13 คะแนน  

(อยูภายในอยางสมบูรณ) 

 
13 คะแนน  

(อยูภายในอยางสมบูรณ) 

 

9 คะแนน (สัมผัสกับพ้ืนท่ี) 
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9 คะแนน (สัมผัสกับพ้ืนท่ี) 

 

0 คะแนน (วัตถุเสียหาย) 

 

แผงโซลารเซลลในโซลารฟารมถูกเปดใชงาน  11 คะแนน 

 

ลักษณะเริ่มตน (ไมเปดใชงาน) 

 

 
11 คะแนน 

(เปดใชงานโดยการดึงคันโยกของโมเดลภารกิจ) 

ท่ีก้ันระหวางเกาะไมมีการเคลือ่นท่ีหรือเสียหาย  6 คะแนน 

โปรดทราบ: ท่ีก้ันจะถือวามีการเคลื่อนท่ีหากเคลื่อนท่ีออกจากพ้ืนท่ีสีขาว จะถือวาเสียหายหากมีชิ้นสวน

หลุดออกเพียงชิ้นเดียวก็ตาม 

 

6 คะแนน (OK)  

ยังอยูในพ้ืนท่ีสีขาว 

 

0 คะแนน (not OK)  

เคลื่อนท่ีออกจากพ้ืนท่ีสีขาว 

 

0 คะแนน (not OK)  

ท่ีก้ันเสียหาย 
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หุนยนตจอดในพ้ืนท่ีเริ่มตน&สิน้สุดบางสวน 

(เฉพาะในกรณีท่ีไดรับคะแนนอ่ืน ๆ คะแนนท่ีไดรับมอบหมาย ท่ีไมใชโบนสั)  13 คะแนน 

โปรดทราบ: เสนสีน้ำเงินท่ีลอมรอบพ้ืนท่ีไมใชพ้ืนท่ีจอดหุนยนต มุมมองการจอดจะตองอยูภายในพ้ืนท่ีสีขาว 

เฉพาะสายเคบิลของหุนยนตเทานั้นท่ีไมนับเปนคะแนนการจอดหุนยนต 

 

0 คะแนน 

หุนยนตไมไดอยูในพ้ืนท่ี 

 

13 คะแนน 

หุนยนตอยูในพ้ืนท่ีบางสวน 

 

13 คะแนน 

หุนยนตอยูในพ้ืนท่ีอยางสมบูรณ 
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ใบคะแนน 

ช่ือทีม:          รอบท่ี:     

 

ภารกิจ ช้ินละ สูงสุด # รวม 

การติดตั้งใตน้ำ   

สายเคบิลใตน้ำอยูในพ้ืนท่ีสล็อตเชื่อมตอท่ีถูกตองอยางสมบูรณ 12 24   

สายเคเบิลใตน้ำสัมผัสกับพ้ืนท่ีสล็อตเชื่อมตอท่ีถูกตอง 7    

วัตถุเซิรฟเวอรอยูในสล็อตเชื่อมตอท่ีถูกตองอยางสมบูรณ 12 24   

วัตถุเซิรฟเวอรสัมผัสกับสล็อตเชื่อมตอท่ีถูกตอง 7    

วัตถุเซิรฟเวอรหรือสายเคเบิลใตน้ำสัมผัสหรืออยูภายในสล็อตเชื่อมตอ

ท่ีไมถูกตอง (วัตถุสูงสุดหนึ่งชิ้นตอสล็อตเชื่อมตอ) 

4    

เพ่ิมเติม: ท้ังสายเคเบิลใตน้ำและวัตถุเซิรฟเวอรของฝงแคริบเบียนและ/

หรือแปซิฟกอยูในสล็อตเชื่อมตอท่ีถูกตองอยางสมบูรณ 

6 12   

คนหาสายเคเบิลท่ีขาด   

สายเคเบิลท่ีขาดอยูภายในศูนยรีไซเคิลอยางสมบูรณ  13   

สายเคเบิลท่ีขาดสัมผัสกับศูนยรีไซเคิล  9   

เปดการใชงานโซลารฟารมนอกชายฝง   

แผงโซลารเซลลในโซลารฟารมถูกเปดใชงาน 11 22   

รับคะแนนโบนัส   

ท่ีก้ันระหวางเกาะไมมีการเคลื่อนท่ีหรือเสียหาย 6 12   

จอดหุนยนต   

หุนยนตจอดในพ้ืนท่ีเริ่มตน&สิ้นสุดบางสวน 
(เฉพาะในกรณีท่ีไดรับคะแนนอ่ืน ๆ คะแนนท่ีไดรับมอบหมาย ท่ีไมใชโบนัส) 

 13   

คะแนนสูงสุด  

 

  

Surprise Rule  

คะแนนรวมในรอบนี้  

เวลาท่ีได  
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6. การแขงขันฯ ระดับทองถ่ิน ภูมิภาค และนานาชาติ 

การแขงขัน WRO ถูกจัดขึ้นประมาณ 90 ประเทศทั่วโลกและเรารูวาผูเขาแขงขันฯ ในแตละประเทศคาดหวังที่จะเจอ

กับระดับความซับซอนที่แตกตางกันออกไป ภารกิจตามที่ไดอธิบายไวในเอกสารนี้จะใชในการแขงขัน WRO รอบชิง

ชนะเลิศระดับนานาชาต ิซึ่งนั่นถือวาเปนการแขงขันฯ ครั้งสุดทาย โดยทีมที่มีโซลูชันที่ดีที่สุดจะไดเขารวมการแขงขันฯ 

ในระดับนานาชาติ เปนเหตุผลท่ีวาทำไมกติกาของการแขงขันฯ ถึงมีความทาทาย 

WRO รูสึกวาผูเขารวมการแขงขันฯ ทุกคนตองการประสบการณที่ดีในการแขงขันฯ แมทีมที่มีประสบการณนอยก็ยัง

ควรท่ีจะสามารถทำคะแนนและประสบความสำเร็จไดเชนกัน สิ่งนี้จะชวยสรางความม่ันใจในความสามารถของพวกเขา

ในการฝกฝนทักษะเชิงเทคนิคซ่ึงเปนสิ่งสำคัญสำหรับทางเลือกในการศึกษาในอนาคตของพวกเขา 

เราตั้งใจใหมีภารกิจที่งายและยากผสมกันในกติกาการแขงขันฯ ซึ่งหมายความวาทุกทีมจะสามารถทำภารกิจไดและ

สามารถพยายามพัฒนาการทำงานตอไปได 

WRO Association ขอแนะนำใหผู จัดการแขงขันฯ ภายในประเทศพิจารณาสถานการณในประเทศของตน 

ผูจัดการแขงขันฯ สามารถปรับกฎกติกาสำหรับการแขงขันฯ ภายในประเทศของตนใหดียิ่งขึ้นได ผูจัดสามารถ

สามารถตัดสินใจกำหนดภารกิจใหงายขึ้นสำหรับการแขงขันฯ ระดับทองถิ่น ระดับภูมิภาค และระดับประเทศได

เพ่ือใหผูเขารวมการแขงขันฯ ทุกคนไดรับประสบการณท่ีดี  

ผูจัดการแขงขันฯ ระดับประเทศทุกประเทศสามารถเลือกไดเอง ดังนั้นการแขงขันฯ แตละรายการจึงเหมาะสมกับ

สถานการณและแนวคิดเฉพาะของตน ท่ีนี่เรามีแนวคิดท่ีจะทำใหความทาทายงายข้ึน 

 

แนวทางสำหรับการทำใหภารกิจงายข้ึน (สำหรับผูจัดงาน): 

• มีการสุมเพียงฝงเดียว (แปซิฟกหรือแคริบเบยีน) 

• ไมมีการสุมและวางบล็อกระบุตำแหนงในตำแหนงเดิมเสมอในศูนยขอมูลการเดินเรือ 

• วางสายเคเบิลสีแดงในสล็อตเชื่อมตอสล็อตเดิมตลอดการแขงขันฯ 

• นำท่ีก้ันหนึ่งชิ้นหรือท้ังสองชิ้นออก (ในกรณีนี้ ปรับเปลี่ยนการใหคะแนนโบนัส) 
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