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อัปเดตกติกาท่ัวไปจากป 2022 สูป 2023 
ขอเปลี่ยนแปลงหลักในกติกาท่ัวไปจากป 2022 สูป 2023 มีดังนี้ 

กติกาขอ 3.4 กติกาใหมเก่ียวกับการติดตั้งบูธ 

กติกาขอ 7.11 คำแนะนำสำหรับทีมท่ีไดรับรางวัลการเขารวม เกียรติบัตรทองแดง เงิน ทอง 

กติกาขอ 8 ขอท่ี 8 หัวขอใหมเก่ียวกับกระบวนการตัดสินและรอบชิงชนะเลิศระดับนานาชาติ 

กติกาขอ 9.3 ขอมูลเก่ียวกับเกียรติบัตรทองแดง เงิน ทองการแขงขันฯ รอบชิงชนะเลิศระดับนานาชาติ 

นอกจากนี้  โป รดทราบว าในระหว างฤดูกาลแข ง ขันฯ อาจ มีการชี้ แจงหรือ เพ่ิ ม เติ มกติ กาอย าง 

เปนทางการจาก WRO ในรูปแบบการถาม - ตอบ (Questions & Answers)  โดยคำตอบถือวาเปนกติกาเพ่ิมเติม คุณ

สามารถคนหาคำถามและคำตอบของ WRO 2022 ไดท่ี :  

https://wro-association.org/competition/questions-answers/  
 

 

ส่ิงสำคัญ : ใชเอกสารฉบับนี้ในการแขงขันฯ ระดับประเทศ 
เอกสารกติกาฉบับนี้จัดทำข้ึนสำหรับการแขงขัน WRO ท่ัวโลก โดยอางอิงจากการตัดสินในระดับนานาชาติ  
สำหรับการแขงขันฯ ระดับประเทศ ผูจัดงานในแตละประเทศนั้นมีสิทธิ์ เปลี่ยนแปลงกติกาสากลเหลานี้  

เพ่ือปรับใหเขากับสถานการณในแตละทองถ่ิน ทุกทีมท่ีเขารวมการแขงขัน WRO ระดับประเทศ ควรใชกติกา
ท่ัวไปตามผูจัดงานในแตละประเทศนั้นกำหนด 
 

https://wro-association.org/competition/questions-answers/
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สวนท่ี 1 – กติกาท่ัวไป 

1. ขอมูลท่ัวไป 
บทนำ 

การแขงขัน WRO ประเภท Future Innovators ทีมตองพัฒนาหุนยนตท่ีชวยแกปญหาในโลกแหงความเปนจริง แต

ละปจะมีธีมท่ีแตกตางกันออกไปทุกปซ่ึงมักจะเชื่อมโยงกับเปาหมายการพัฒนาอยางยั่งยืนของสหประชาชาติ (UN 

Sustainable Development Goals) หลังจากการศึกษาวิจัยในธีมนี้แลว แตละทีมจะตองพัฒนาวิธีการแกไขปญหา

ดวยหุนยนตท่ีเปนนวัตกรรมใหมและใชงานไดจริง ทีมผูเขาแขงขันจะตองนำเสนอโครงงานในวันแขงขัน 

จุดมุงเนน 

การแขงขัน WRO ทุกประเภทใหความสำคัญกับการเรียนรูดานหุนยนตเปนพิเศษ ในประเภท Future Innovators 

นักเรียนจะมุงเนนการพัฒนาในดานตาง ๆ ดังตอไปนี้ : 

- การวิจัยและพัฒนา: ระบุปญหาเฉพาะของธีมประจำฤดูกาล คนควาและหาทางออกท่ีสรางสรรค 

- การสรางตนแบบ: เปลี่ยนแนวคิดของคุณใหเปนวิธีการแกไขปญหาดวยหุนยนตและระบบอัตโนมัติ 

- ทักษะทางเทคนิคเชิงวิศวกรรม: การใชวิธีการแกไขปญหาดวยหุนยนตและระบบอัตโนมัติในขณะท่ีใชแหลง

วัสดุท่ีแตกตางกัน (คอนโทรลเลอร มอเตอร เซนเซอร อุปกรณ 3rd party ฯลฯ) 

- ทักษะซอฟตแวรเชิงวิศวกรรม: การพัฒนาโปรแกรมท่ีรองรับวิธีการแกไขปญหาดวยหุนยนตและระบบ

อัตโนมัติ (เชน การใชเซนเซอร การทำงานรวมกันระหวางอุปกรณหลายเครื่อง) 

- นวัตกรรม: คำนึงถึงผูใชท่ีมีศักยภาพ ผลกระทบ และวิธีท่ีทีมสามารถเปลี่ยนตนแบบของใหเปนจริงได 

- ทักษะการนำเสนอ: เตรียมบูธโครงงานและนำเสนอแนวคิดตอกรรมการและผูชม 

- การทำงานเปนทีม การสื่อสาร การแกปญหา ความคิดสรางสรรค 

การตัดสินท่ีเหมาะสมกับชวงอายุ 

ในการแขงขันฯ ประเภทนี้ทุกทีมจะไดรับการตัดสินดวยเกณฑการใหคะแนนท้ัง 3 ดานอยางเหมาะสม เกณฑการให

คะแนนมีน้ำหนัก/ความสำคัญของแตละชวงอายุท่ีแตกตางกันเล็กนอย (เชน สำหรับนักเรียนอายุนอย จะให

ความสำคัญกับการนำเสนอมากกวา สำหรับนักเรียนท่ีมีอายุมากกวาจะใหความสำคัญกับนวัตกรรมและดานเทคนิค

มากกวา) 

การเรียนรูสำคัญท่ีสุด 

WRO ตองการสรางแรงบันดาลใจใหนั กเรียน ท่ัวโลกในรายวิชาท่ี เก่ียวของกับ  STEM และเราตองการ 

ให นั ก เรียน พัฒ นาทักษะ ผ านการเรียนรู ท่ี สนุ กสนานผ านการแข งขันฯ นี่ คื อ เห ตุผล ท่ีป จจัยต อ ไปนี้  

เปนกุญแจสำคัญสำหรับโปรแกรมการแขงขันฯ ท้ังหมดของเรา 

• คุณครู ผูปกครอง หรือผู ใหญคนอ่ืน ๆ สามารถชวยแนะนำและสรางแรงบันดาลใจให กับทีมได   

แตไมอนุญาตใหสราง หรือเขียนโคด/โปรแกรมใหหุนยนต 

• ทีมผูเขาแขงขันฯ ผูควบคุมทีม และคณะกรรมการ ยอมรับในหลักการ และจรรยาบรรณในการแขงขัน 

WRO ของเรา ซ่ึงจะทำใหเราทุกคนตระหนักถึงการแขงขันฯ ท่ียุติธรรมและการเรียนรูอยางเต็มรูปแบบ 
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• ในวันแขงขันฯ ทีมผูเขาแขงขัน และผูควบคุมทีมเคารพการตัดสินสุดทายของคณะกรรมการ พรอมท้ังทำงาน

รวมกับทีมอ่ืน รวมถึงคณะกรรมการ บนการแขงขันฯ ท่ียุติธรรม 

 สามารถศึกษาขอมูลเพ่ิมเติมเก่ียวกับหลักการและจรรยาบรรณของการแข งขันฯ WRO ได ท่ี  : 

link.wrossociation.org/Ethics-Code 

2. นิยามของทีมและกลุมชวงอายุ 
2.1  ทีม ประกอบดวยนักเรียน 2 หรือ 3 คน 

2.2  ทีม ไดรับคำแนะนำจากผูควบคุมทีม 

2.3  สมาชิกในทีม 1 คน และผูควบคุมทีม 1 คน ไมถือวาเปนทีม ไมสามารถเขารวมการแขงขันฯ ได 

2.4  ทีมสามารถเขารวมการแขงขัน WRO ไดเพียง 1 ประเภทใน 1 ฤดูกาล (เฉพาะรอบนานาชาติ) 

2.5  นักเรียนทุกคนสามารถเขารวมทีม ไดเพียง 1 ทีมเทานั้น  

2.6  อายุข้ันต่ำของผูควบคุมทีม ของการแขงขันฯ รอบนานาชาติ คือ 18 ป 

2.7  ผูควบคุมทีม สามารถดูแลทีมไดมากกวา 1 ทีม 

2.8  กลุมชวงอายุในการแขงขันประเภท RoboMission มีดังนี้ : 

2.8.1  Elementary: นักเรียนอายุ 8 – 12 ป (ในฤดูกาล 2022: เกิดในป 2554 - 2558) 

2.8.2  Junior: นักเรียนอายุ 11 – 15 ป (ในฤดูกาล 2022: เกิดในป 2551 – 2555) 

2.8.3  Senior: นักเรียนอายุ 14 – 19 ป (ในฤดูกาล 2022: เกิดในป 2547 – 2552) 

2.9  อายุสูงสุด หมายถึงอายุท่ีผูเขารวมการแขงขันฯ เปลี่ยนไปตามปปฏิทินของการแขงขันฯ ไมใชอาย ุ

      ของเขา/เธอ ในวันท่ีแขงขันฯ 

3. ความรับผิดชอบและการทำงานของทีม 
3.1. ทีมควรเลนอยางยุติธรรม พรอมท้ังใหเกียรติทีม ผูควบคุมทีม และคณะผูจัดการแขงขันฯ โดยในการแขงขัน 

WRO ทีมผูเขาแขงขันฯ ผูควบคุมทีม ตองยอมรับในหลักการ และจรรยาบรรณของการแขงขันฯ WRO ซ่ึง

สามารถศึกษารายละเอียดเพ่ิมเติมไดท่ี : link.wrossociation.org/Ethics-Code 

3.2. ทุกทีม และผูควบคุมทีมทุกทาน ตองลงนามยอมรบัในหลักการและจรรยาบรรณของการแขงขัน WRO โดย

คณะผูจัดการแขงขันฯ จะเปนผูกำหนดรูปแบบและรวบรวมการลงนามนี้ 

3.3. การสรางและการเขียนโปรแกรมของหุนยนต สามารถทำไดเฉพาะทีมผูเขาแขงขันฯ เทานั้น หนาท่ีของผู

ควบคุมทีม คือติดตามการทำงานของทีม ชวยเหลือในเรื่องของกระบวนการวางแผนและการจัดการทีม และ

สนับสนุนทีมในกรณีท่ีทีมมีคำถามหรือเกิดปญหา แตไมสามารถสรางและเขียนโปรแกรมใหหุนยนตท้ังวัน

แขงขันฯ และการเตรียมความความพรอมได 

3.4. การตกแตงบูธและการนำเสนอโครงงานควรออกแบบและสรางโดยผูเขาแขงขันฯ ไมใชผูควบคุมทีมหรือผูอ่ืน 

ผูควบคุมทีมหรือคนอ่ืน ๆ สามารถชวยเหลือหรือชี้แนะในเรื่องของปญหาทางเทคนิคใด ๆ ใหกับทีมใน

ขณะท่ีเตรียมบูธไดเทานั้น (โดยเฉพาะสำหรับเด็กเล็ก) เราคาดหวังรูปแบบการออกแบบและการตกแตงแบบ

มืออาชีพและขอมูลท่ีมากกวาจากนักเรียนท่ีมีอายุมากกวาหากเทียบกับนักเรียนท่ีอายุนอยกวา เม่ือให

https://wro-association.org/wp-content/uploads/WRO-Guiding-Principles-and-Ethics-Code-2023.pdf
https://wro-association.org/wp-content/uploads/WRO-Guiding-Principles-and-Ethics-Code-2023.pdf
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คะแนนคณะกรรมการจะพิจารณาวาบูธและขอมูลท่ีใชนำเสนอนั้นอยูในระดับท่ีเหมาะสมกับอายุของทีม

หรือไม 

3.5. หากฝาฝนหรือละเมิดกติกา ขอใดขอหนึ่งท่ีกลาวถึงในเอกสารนี้ คณะกรรมการสามารถตัดสินใหเปนไปตาม

ขอใดขอหนึ่ง อยางนอย 1 ขอดังตอไปนี้ และในกอนการตัดสิน ทีมหรือสมาชิกในทีมแตละคนอาจถูก

สัมภาษณเพ่ือหาขอมูลเพ่ิมเติมเก่ียวกับการละเมิดกฎท่ีเปนไปได การสัมภาษณอาจรวมถึงคำถามเก่ียวกับ

หุนยนตหรือโปรแกรม 

3.5.1. ทีมผูเขาแขงขันฯ ถูกลดคะแนน 50% จำนวน 1 รอบ หรือมากกวา 

3.5.2. ทีมผูเขาแขงขันฯ ถูกตัดสิทธิ์เขารอบระดับประเทศ หรือระดับนานาชาติ 

3.5.3. ทีมผูเขาแขงขันฯ ถูกตัดสิทธิ์ออกจากการแขงขันฯ ทันที 

4. เอกสารเกม และลำดับของกฎ 
4.1. ทุกป WRO จะเผยแพรเอกสารเกมใหม สำหรับภารกิจของแตละกลุมชวงอายุโดยเฉพาะ และกติกาท่ัวไป

ฉบับใหมสำหรับประเภทนี้ โดยกติกาเหลานี้นั้นอางอิงจากการแขงขัน WRO ระดับนานาชาติท้ังหมด 

4.2. ในระหวางฤดูกาล WRO อาจมีการเผยแพรคำถามและคำตอบเพ่ิมเติม (Q&A) ท่ีสามารถชี้แจง ขยาย หรือ

กำหนดกติกาใหม ท้ังในเกมและเอกสารกติกาท่ัวไป ทีมควรอาน Q&A เหลานี้กอนการแขงขันฯ 

4.3. เอกสารกติกาท่ัวไป ใบใหคะแนน คำถามและคำตอบ (Q&A) อาจแตกตางกันออกไปในแตละประเทศ 

เนื่องจากมีการเปลี่ยนแปลงจากคณะผูจัดการแขงขันฯ ในระดับประเทศ ทีมผูเขาแขงขันฯ ตองศึกษาขอมูล

กติกาท่ีใชในประเทศของตนเอง และในสวนของกิจกรรม WRO ระดับนานาชาติใด ๆ ขอมูลท่ี WRO 

เผยแพรเทานั้นถึงจะนับวาเก่ียวของและมีความสำคัญ ซ่ึงทีมท่ีผานเขารอบ WRO ระดับนานาชาตินั้น ควร

ศึกษาขอมูลเพ่ิมเติมท่ีอาจแตกตางออกไป จากกติกาในระดับประเทศของตนเอง 

4.4. ในวันแขงขันฯ จะเรียงลำดับของกติกา ดังตอไปนี้ : 

4.4.1  เอกสารกติกาท่ัวไปเปนพ้ืนฐานสำหรับกติกาในประเภทนี้ 

4.4.2  คำถามและคำตอบ (Q&A) สามารถใชแทนท่ีกฎในกติกาท่ัวไปได 

4.4.3  คำตัดสินของคณะกรรมการในวันแขงขันฯ ถือเปนท่ีสิ้นสุดในการตัดสิน 
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5. บูธโครงงานและการแกไขปญหาดวยหุนยนต 
5.1 ผูเขาแขงขันฯ ในประเภทนี้สรางวิธีการแกไขปญหาดวยหุนยนตท่ีไดรับแรงบันดาลใจจากธีมประจำฤดูกาล 

(ดูสวนท่ี 3) วิธีการแกไขปญหาดวยหุนยนตมีลักษณะดังตอไปนี้: 

5.1.1 การแกไขปญหาคืออุปกรณหุนยนตท่ีมีกลไก เซนเซอร และตัวกระตุนใหทำงาน (Actuator) หลาย

ตัวและทำงานดวยคอนโทรลเลอรตั้งแตหนึ่งตัวข้ึนไป หุนยนตควรทำมากกวาเครื่องจักรท่ีมีข้ันตอน

ซ้ำ ๆ เพียงแคการทำงานบางอยางเทานั้นและควรทำงานอยางอิสระ 

5.1.2 การแกไขปญหานี้สามารถใชหุนยนตหนึ่งหรือหลายตัวก็ได หุนยนตทุกตัวควรทำงานโดยอัตโนมัติ

และไมตองควบคุมดวยรีโมทคอนโทรล อนุญาตใหใชอุปกรณควบคุมระยะไกลหรืออุปกรณเพ่ิมเติม

ไดเฉพาะเม่ือเก่ียวของกับการแกไขปญหาสำหรับโลกแหงความจริง (เชน การโตตอบกับมนุษย) 

หากมีการใชหุนยนตหลายตัว หุนยนตควรสื่อสารระหวางกันอยางเหมาะสม (แบบดิจิทัลหรือแบบ

กลไก) 

5.1.3 การแกไขปญหาควรเปนนวัตกรรมและควรชวยเหลือมนุษยในชีวิตประจำวัน สามารถแทนท่ีงาน

ของมนุษยบางสวนหรือทำใหสามารถทำในสิ่งท่ีเราไมเคยทำไดมากอน ทีมผูเขาแขงขันฯ ควร

คำนึงถึงผลกระทบท่ีจะมีตอผูคนและสังคมเสมอหากหุนยนตเขามาชวยหรือแทนท่ีมนุษย 

5.2 ไมมีขอจำกัดในการใชคอนโทรลเลอร มอเตอร เซนเซอร หรืออุปกรณท่ีใชสรางโครงสรางอ่ืนใดท่ีทีมตองการ

เพ่ือสรางวิธีการแกไขปญหาดวยหุนยนตและบูธโครงงาน อยางไรก็ตามผูเขาแขงขันฯ ไมควรตั้งใจท่ีจะใช

วัสดุใหมากท่ีสุด คณะกรรมการจะพิจารณาการใหคะแนนตามแนวคิดของโครงงานท่ีเก่ียวของกับการใชวัสดุ

ท่ีมีความหมายสำหรับวิธีการแกไขปญหาดวยหุนยนตทุกตัว 

5.3 ทีมสามารถใชซอฟตแวร/โปรแกรมภาษาใดก็ไดในการเขียนโปรแกรมวิธีการแกไขปญหาดวยหุนยนต 

ซอฟตแวร/โปรแกรมท้ังหมดท่ีใชสำหรับการแกไขปญหาตองถูกเขียนโดยผูเขาแขงขันเอง หรือทุกคนตอง

พรอมใชงาน (เชน เครื่องมือโอเพนซอรส (Open Source) ฟรี) 

5.4 ทีมนำเสนอโครงงานและวิธีการแกไขปญหาดวยหุนยนตในบูธโครงงาน (หรือพ้ืนท่ีอ่ืน ๆ ท่ีผูจัดกำหนด) ซ่ึง

ในการแขงขันฯ ทุกทีมจะมีขนาดพ้ืนท่ีเทากัน 

5.4.1 ขนาดบูธท้ังในระดับประเทศและระดับนานาชาติ คือ 2 เมตร x 2 เมตร x 2 เมตร (แมวาผนังท่ี

จัดเตรียมไวใหจะใหญกวาก็ตาม) แตละทีมจะไดรับพ้ืนท่ีแสดงผลงานภายในเปนแนวตั้ง 3 ดาน 

หรือใกลเคียงกับขนาดบูธมากท่ีสุด วิธีการแกไขปญหาดวยหุนยนตหรือระบบอัตโนมัติและการ

ตกแตงบูธ ฯลฯ ควรพอดีกับภายในบูธ มิฉะนั้นจะไมสามารถตัดสินหรือใหคะแนนทีมได 

5.5 เพ่ืออธิบายความคิดของทีมใหกับผูเยี่ยมชมงาน ทีมควรใชบูธในการนำเสนอขอมูลเก่ียวกับโครงงานของทีม

นอกเหนือจากการแสดงวิธีการแกไขปญหาดวยหุนยนตของพวกเขา (ขอมูลเก่ียวกับทีม การวิจัย การพัฒนา

วิธีการแกไขปญหา ฯลฯ) ไมมีรูปแบบท่ีอธิบายไวลวงหนาสำหรับการนำเสนอขอมูล ทีมสามารถใชโปสเตอร 

การจัดแสดง หรือสื่ออ่ืน ๆ ได 

5.6 ผูเขาแขงขันฯ ตองสามารถสาธิตวิธีการแกไขปญหาดวยหุนยนตไดทุกมุมภายในบูธ ทีมงานอาจอยูดานนอก 

(ดานหนา) ของบูธเพ่ือนำเสนอการแกไขปญหาของตน 
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5.7 ทีมสามารถเลือกไดวาจะใชโตะท่ีทางผูจัดเตรียมไวใหหรือไม 

5.7.1 ขนาดของโตะในรอบชิงชนะเลิศระดับนานาชาติจะเปน 120 เซนติเมตร x 60 เซนติเมตร (หรือ

ใกลเคียงท่ีสุด) ขนาดโตะจะเทากันทุกทีม หากทีมใชโตะ ตองวางโตะภายในบูธโครงงาน ในการ

แขงขันรอบชิงชนะเลิศระดับนานาชาติอนุญาตใหมีเกาอ้ีไดสูงสุด 3 ตัวในบริเวณบูธ 

5.8 หามใชไฟหรือหมอกดวยเหตุผลดานความปลอดภัย (เชน เพ่ือปองกันโรคลีเจียนแนร (Legionnaires 

disease)) หากโครงงานของทีมตองการใชของเหลว โปรดตรวจสอบกับสถานท่ีจัดงานและผูจัดการแขงขัน

ฯ กอนเริ่มงาน การใชของเหลวอาจถูกจำกัดใหใชเพียงแคน้ำเทานั้นและอาจถูกจำกัดในปริมาณท่ีกำหนด 

หรืออาจถูกหามมิใหใชโดยเด็ดขาด ท้ังนี้ข้ึนอยูกับขอบังคับท่ีเก่ียวของกับผูจัดการแขงขันฯ หากไฟ หมอก 

หรือของเหลวมีความสำคัญตอการแกไขปญหาของทีมผูเขาแขงขันฯ ใหคำนึงถึงวิธีอ่ืนๆ ในการนำเสนอใน

วิดีโอและในบูธโครงงานของทีม 

5.9 อนุญาตใหพัฒนาจากโครงงานของปท่ีแลว อยางไรก็ตาม ทีมควรอธิบายวาโครงงานนี้แตกตางอยางชัดเจน

หรือมีวิวัฒนาการมากข้ึนจากโครงงานกอนหนาอยางไรในรายงานของทีม 

6. เอกสารและขอมูลเพ่ิมเติม 
6.1 การตัดสินโดยรวมในการแขงขันฯ ประเภทนี้พิจารณาจากวิธีการแกไขปญหาดวยหุนยนต การนำเสนอใน

วันแขงขันฯ (ขอมูลท่ีทีมมอบใหและการนำเสนอภายในบูธ) และเอกสารเพ่ิมเติมตอไปนี้: 

6.1.1 รายงานโครงงาน (ดูขอ 6.5) 

6.1.2 วิดีโอโครงงาน (ดูขอ 6.6) 

6.2 รายงานโครงงานจำเปนสำหรับทุกทีมในการแขงขันท้ังหมด วิดีโอโครงงานจำเปนสำหรับทีมท่ีเขารวมการ

แขงขันฯ ในรอบชิงชนะเลิศระดับนานาชาติเทานั้น 

6.3 จะตองสงเอกสารเพ่ิมเติมกอนวันแขงขันฯ เพ่ือใหคณะกรรมการมีเวลาเพียงพอในการเตรียมตัว ผูจัดการ

แขงขันฯ จะเปนผูประกาศกำหนดการสงผลงาน 

6.3.1 สำหรับแขงขันฯ ในรอบชิงชนะเลิศระดับนานาชาติเอกสารและขอมูลท้ังหมดจะตองสงเปนไฟล

อิเล็กทรอนิกส 

6.4 ในวันแขงขันฯ ทีมควรนำรูปเลมรายงานโครงงานท่ีพิมพออกมาอยางนอย 2 ฉบับ ฉบับหนึ่งสงใหกับ

คณะกรรมการ และอีกหนึ่งฉบับสำหรับผูเขาชมท่ีสนใจ 

  



WRO Future Innovators– General Rules 

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of World Robot Olympiad Association Ltd.  ©2023 
Page 8 / 17 

 

 

6.5 รายงานโครงงานมีขอกำหนดดังนี้: 

เปาหมาย ชวยใหคณะกรรมการเขาใจโครงงานและเตรียมคำถามสำหรบัชวงเวลาการตัดสิน 

จำนวนหนาสงูสุด หนาเดียว 20 แผน (สองหนา 10 แผน) รวมเอกสารแนบ ไมรวมหนาแรก สารบัญ 
และรายการแหลงท่ีมา รายงานท่ีมีจำนวนหนาเกินกวาท่ีกำหนดจะไมถูกนำมา

ตัดสินและจะสงผลใหมีคะแนนเปนศูนย 

ประเภทของไฟล PDF 

ขนาดไฟลสูงสดุ 15 MB 

โครงสรางเนื้อหา • แนะนำทีมและบทบาทหนาท่ี (สูงสุด 1 หนา) 
• สรุปแนวคิดโครงงาน (สูงสุด 1 หนา) 
• การนำเสนอวิธีการแกไขปญหาดวยหุนยนต (สูงสุด 12 หนา รวมถึงรูปภาพ

ของวิธีการแกไขปญหาดวยหุนยนต และ/หรือภาพหนาจอจากการโปรแกรม
สั่งงาน): 

o วิวัฒนาการของแนวคิดโครงงานระหวางการจัดทำ 

o ศึกษาแนวคิดท่ีคลายคลึงกันกับท่ีมีอยู (ถามี) 
o การสรางวิธีการแกไขปญหา 
o การเขียนโปรแกรมแกไขปญหา 

o ความทาทายในระหวางข้ันตอนการพัฒนา 
• ผลกระทบทางสังคมและนวัตกรรม (สูงสดุ 6 หนา): 

o ผลกระทบจากการแกปญหาของคุณตอสังคม (ทองถ่ิน/โลก) 

(รวมถึงผลกระทบดานลบท่ีอาจเกิดข้ึน) 
o การนำแนวคิดของคุณมาใชงานจริงหนึ่งกรณี 
o รุน Junior และ Senior เทานั้น: ตอบคำถามอ่ืน ๆ สำหรับหัวขอนี้

ท่ีถามในใบใหคะแนนสำหรับกลุมอายุเหลานี้ 

หมายเหตุสำคัญ: สำหรับรุน Elementary หัวขอเก่ียวกับวิธีการแกไขปญหาดวย

หุนยนตควรมีสูงสุด 15 หนา หัวขอท่ีเก่ียวกับผลกระทบทางสังคมและนวัตกรรม

สูงสุด 3 หนา 

ภาษา สำหรบัการแขงขันฯ ในรอบชิงชนะเลิศระดับนานาชาติรายงานจะตองทำเปน
ภาษาอังกฤษ 

ความคาดหวัง รายงานโครงงานควรทำโดยทีมผูเขาแขงขันฯ เทานั้น ไมใชผูควบคุมทีมหรือผูอ่ืน  
ผูควบคุมทีมหรือคนอ่ืน ๆ สามารถชวยเหลือหรือชี้แนะในเรื่องของปญหาทาง
เทคนิคใด ๆ ใหกับทีมในขณะท่ีเตรียมรายงานไดเทานั้น (โดยเฉพาะสำหรับเด็ก

เล็ก) เราคาดหวังรูปแบบเอกสาร ภาษา และถอยคำท่ีเปนมืออาชีพมากข้ึนจาก
นักเรียนท่ีมีอายุมากกวาหากเทียบกับนักเรียนท่ีอายุนอยกวา เม่ือใหคะแนน
คณะกรรมการจะพิจารณาวารายงานถูกสงในระดับท่ีเหมาะสมกับอายุของทีม

หรือไม 

แบบฟอรม มีการเพ่ิมแบบฟอรมของรายงานโครงงานในเอกสารนี้ (สวนท่ี 3) 
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6.6 วิดีโอโครงงานมีขอกำหนดดังตอไปนี้ 

เปาหมาย นำเสนอทีมและวิธีการแกไขปญหาดวยหุนยนตแกประชาชนท่ัวไป สาธิตวิธีการ
แกไขปญหาดวยหุนยนต วิดีโอนี้ยังเปนแนวทางสำหรับคณะกรรมการอีกดวย ทำ
ใหทีมมีเวลาในการนำเสนอวิธีการแกไขปญหาดวยหุนยนตเพ่ิมข้ึน 

วิดีโอความยาวสูงสุด 90 วนิาที (1.5 นาที) 

ประเภทของไฟล .avi, .mpeg, .wmv, .mp4 

ขนาดไฟลสูงสดุ 100 MB 

เปาหมาย ในวิดีโอ ทีมแสดงวิธีการแกไขปญหาดวยหุนยนตของพวกเขาในขณะท่ีกำลัง
ทำงาน ทีมสามารถทำไดในสภาพแวดลอมจริง ทีมไมควรทำซ้ำทุกสิ่งท่ีเขียนไว
ในรายงาน ทีมควรแนะนำตัวเองและแนวคิดโครงงานสั้นๆ แตสวนหลักของวิดีโอ

ควรแสดงใหเห็นวาโซลูชันหุนยนตทำงานอยางไร 

ภาษา สำหรับการแขงขันฯ ในรอบชิงชนะเลิศระดับนานาชาติวิดีโอจะตองทำเปน
ภาษาอังกฤษ (สามารถใชคำบรรยายภาษาอังกฤษเพ่ือชวยในการทำความเขาใจได 

การทำเชนนีเ้ปนเพียงทางเลือกเพ่ิมเติมเทานั้น) 

ความคาดหวัง วิดีโอควรทำโดยทีมผูเขาแขงขันฯ เทานั้น ไมใชผูควบคุมทีมหรือผูอ่ืน ผูควบคุมทีม
หรือคนอ่ืน ๆ สามารถชวยเหลือหรือชี้แนะในเรื่องของปญหาทางเทคนิคใด ๆ 

ใหกับทีมในขณะท่ีเตรียมวิดีโอเทานั้น เทานั้น (โดยเฉพาะสำหรับเด็กเล็ก) เม่ือให
คะแนนคณะกรรมการจะพิจารณาวิดีโอนั้นสงในระดับท่ีเหมาะสมกับอายุของทีม
หรือไม  

โปรดทราบ: คณะกรรมการไมไดคาดหวังวาจะมีการผลิตวิดีโอออกมาอยางมือ
อาชีพ เปนสิ่งท่ียอมรับไดหากทีมใชอุปกรณเคลื่อนท่ี (เชน สมารทโฟน แท็บเล็ต) 
เพ่ือถายภาพวิดีโอในครั้งเดียว 

7. การนำเสนอและการตดัสิน 
7.1. ผูเขาแขงขันฯ ประเภทนี้จำเปนตองผานข้ันตอนตอไปนี้ในวันแขงขันฯ: 

7.1.1. ติดตั้งบูธโครงงานและทดสอบทดสอบวิธีการแกไขปญหาดวยหุนยนต 

7.1.2. การตรวจสอบบูธ (เชน ตรวจสอบขนาดของบูธ) 

7.1.3. การนำเสนอวิธีการแกไขปญหาดวยหุนยนตตอคณะกรรมการหนึ่งรอบหรือมากกวา (ดูขอ 7.2) 

7.2. ผูเขาแขงขันฯ มีเวลานำเสนอตอคณะกรรมการแตละรอบ 10 นาที คณะกรรมการจะแบงออกเปนกลุม 

กลุมละ 2-3 คนและเขาเยี่ยมชมบูธของผูเขาแขงขันฯ ข้ันแรก ผูเขาแขงขันฯ มีเวลา 5 นาทีในการนำเสนอ

แนวคิดโครงงานและสาธิตวิธีการแกไขปญหาดวยหุนยนตหุนยนตตอหนาคณะกรรมการ ท่ีบูธโครงงาน 

คณะกรรมการจะรักษาเวลาและหยุดเวลาเม่ือครบ 5 นาที จากนั้น คณะกรรมการจะถามคำถามเก่ียวกับ

โครงงานและวิธีการแกไขปญหาดวยหุนยนต 

7.3. โดยท่ัวไปแลว ทีมจะตองอยูในบริเวรบูธของทีมตลอดการแขงขันฯ เพ่ือนำเสนอโครงงานตอผูเขาชมท่ัวไป 

แตแนนอนวาทีมควรดูโครงงานและแนวคิดของทีมอ่ืนๆ ดวย 
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7.4. ผูเขาแขงขันฯ ควรแจงกำหนดการของวันแขงขันฯ และควรอยูท่ีบูธของตนใหทันเวลาสำหรับการตัดสิน ผู

เขาแขงขันฯ ตองแนใจวาบูธพรอม และวิธีการแกไขปญหาดวยหุนยนตอยูในโหมดเตรียมพรอมสำหรับการ

นำเสนอตอหนาคณะกรรมการกอนท่ีคณะกรรมการจะมาถึง 

7.5. หากวิธีการแกไขปญหาดวยหุนยนตไมทำงานในระหวางการตัดสิน คณะกรรมการจะตรวจสอบดูวาพวกเขา

สามารถกลับมาท่ีบูธไดในภายหลังหรือไม และ/หรือผูเขาแขงขันฯ สามารถสาธิตวิธีแกปญหาไดใหมในการ

ตัดสินรอบถัดไป 

7.6. ภาษาท่ีใชสำหรับการแขงขัน WRO รอบชิงชนะเลิศระดับนานาชาติ คือภาษาอังกฤษ หากจำเปนตองมีการ

ใชลามแปลภาษาควรทำโดยบุคคลท่ีไมเก่ียวของกับผูเขาแขงขันฯ โดยตรง (เชน ผูจัดการแขงขันฯ 

ระดับประเทศ) อนุญาตใหใชแอปพลิเคชันแปลภาษาเพ่ือแปลคำ/วลีท่ีไมเขาใจ สำหรับการแขงขันฯ ใน

ประเทศตางๆ ผูจัดการแขงขันฯ ระดับประเทศสามารถเลือกภาษาท่ีใชได 

7.7. การตัดสินในรอบชิงชนะเลิศระดับนานาชาติแบงออกเปนกลุมชวงอายุตาง ๆ โดยมีใบใหคะแนนท่ีเหมาะสม

กับแตละกลุมชวงอายุ สงผลใหแตละกลุมชวงอายุมีทีมท่ีชนะ สำหรับการแขงขันฯ WRO Friendship 

Invitationals ผูเขาแขงขันฯ ทุกทีมสามารถถูกตัดสินรวมกันเปนกลุมเดียวไดหากมีทีมไมเพียงพอท่ีจะแบง

การตัดสินเปนกลุมชวงอายุท่ีแตกตางกัน สำหรับการแขงขันฯ ระดับประเทศผูจัดการแขงขันฯ สามารถ

ตัดสินใจเลือกรูปแบบการแขงขันฯ ได แบบฟอรมการใหคะแนนจัดทำข้ึนโดยมีเจตนาเพ่ือใหทุกทีมสามารถ

ทำคะแนนรวมกันไดโดยไมข้ึนอยูกับกลุมชวงอาย ุ

7.8. คณะกรรมการจะเตรียมตัวสำหรับการแขงขันฯ โดยการตรวจสอบรายงานและวิดีโอ นอกจากนี้ จะมีการ

ประชุมคณะกรรมการอยางนอยหนึ่งครั้งในชวงเชาของวันหรือกอนวันแขงขัน คณะกรรมการจะหารือ

เก่ียวกับกระบวนการตัดสินและปรับความเขาใจเก่ียวกับใบใหคะแนนรวมกัน 

7.9. คณะกรรมการไมควรตัดสินทีมจากโรงเรียน/สถาบันหรือประเทศของตนเอง หากคณะกรรมการมีไม

เพียงพอ กรรมการคนอ่ืนภายในกลุมคณะกรรมการจะเปนผูถามคำถามกับทีมในระหวางการตัดสิน 

7.10. คณะกรรมการจะดูผลงานของผูเขาแขงขันฯ ในระหวางการตัดสินและระหวางวันแขงขันฯ ท้ังหมด 

คณะกรรมการสามารถหักคะแนนนอกชวงเวลาการตัดสินได เชน หากกรรมการเห็นวาผูควบคุมทีมกำลัง

ทำงานใด ๆ ใหกับผูเขาแขงขันฯ 

7.11. ขอแนะนำ ผูเขารวมการแขงขันฯ ทุกคนจะไดรับเกียรติบัตรเขารวมการแขงขันฯ เกียรติบัตรทองแดง 

เกียรติบัตรเงิน และเกียรติบัตรทอง โดยพิจารณาจากผลงานตามตารางดังตอไปนี้ (ดูดานลาง) 

เปอรเซ็นตของคะแนนท้ังหมด (ในกลุมชวงอายุ) ในรอบท่ีดีท่ีสุดของหุนยนต เกียรติบัตร 

< 25% เขารวมการแขงขันฯ 

25 - 50% ทองแดง 

51 - 75% เงิน 

> 75% ทอง 

8. กระบวนการตัดสินในรอบชิงชนะเลิศระดับนานาชาติ 
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หมายเหตุ: หัวขอนี้อาจถูกแทนท่ีจากคณะผูจัดงานในระดับประเทศ ดวยขอมูลเก่ียวกับรูปแบบ และการจัดอันดับ

ของทีมในการแขงขันฯ ระดับภูมิภาค และรอบชิงชนะเลิศในระดบัประเทศ 

8.1. การแขงขัน WRO รอบชิงชนะเลิศระดับนานาชาติจัดข้ึนเปนเวลาสองวัน กอนวันแขงขันฯ ทีมสามารถเขา

ทำการติดตั้งบูธโครงงานและคณะกรรมการจะใชโอกาสนี้ในการประชุมคณะกรรมการและทำความเขาใจ

ในกระบวนการและการใหคะแนนท่ีรวมกัน 

8.2. คณะกรรมการแบงออกเปนกลุมๆ ละ 2 หรือ 3 คน คณะกรรมการแตละกลุมจะดูท่ีระดับประสบการณการ

ตัดสิน ประเทศตนทาง และประสบการณดานวิชาชีพ 

8.3. การตัดสินชวงท่ี 1: ทีมจะถูกตัดสินหลายครั้งโดยคณะกรรมการท่ีแตกตางกัน คณะกรรมการไมสามารถดู

การนำเสนอของทุกทีมได  เนื่องจากในวันแขงขันฯ มีคณะกรรมการหลายกลุม หลีกเลี่ยงไมให

คณะกรรมการตัดสินทีมจากประเทศของตนเอง 

8.4. การตัดสินชวงท่ี 2:  

8.4.1. คะแนนจากคณะกรรมการท้ังหมดจะถูกปอนลงในระบบการใหคะแนนของ WRO จากนั้นจัด

อันดับทีมดวยคะแนนเฉลี่ยท่ีไดรับจากคณะกรรมการท้ังหมด 

8.4.2. เม่ือไดอันดับของทีมแลว จะมีการหารือกันในชวงเวลาพิจารณาของคณะกรรมการ ทีมอันดับตน ๆ 

(ข้ึนอยู กับจำนวนทีมท้ังหมด) จากการจัดอันดับท้ังหมดจะนำมาดำเนินการตัดสินชวงท่ี 3 

กรรมการทุกคนมีสิทธิ์เสนอชื่อทีมท่ีพวกเขารูสึกวาควรนำมาดำเนินการตัดสินชวงท่ี 3 ไดเชนกัน 

คณะกรรมการจะตองใหเหตุผลท่ีเก่ียวของกับขอเสนอนี้ จะมีการหารือเก่ียวกับขอเสนอสำหรับทีม

พิเศษ หากจำเปนจะมีการลงคะแนนเสียง 

8.5. การตัดสินชวงท่ี 3: จำนวนคะแนนท่ีไดรับในรอบท่ี 1 ไมไดเปนเพียงปจจัยเดียวในการตัดสินชวงนี้ ทุกทีม

ในท่ีอยูอันดับตน ๆ จะถูกนำมาพิจารณาอันดับอีกครั้ง นำโดยหัวหนากรรมการประจำกลุมชวงอายุ 

คณะกรรมการทุกกลุมชวงอายุจะหารือกันอีกครั้งในการประชุมคณะกรรมการ จะมีการแบงปนขอมูลจาก

คณะกรรมการ เอกสารและวิดีโอของทีมจะถูกนำมาพิจารณาอีกครั้ง และหากจำเปนคณะกรรมการจะไป

เยี่ยมชมบูธโครงงานของทีมอีกครั้งเพ่ือรับขอมูลเพ่ิมเติม 

8.5.1. นำคะแนนท่ีไดรับในการตัดสินชวงท่ี 2 และการอภิปรายอยางละเอียดท่ีอธิบายไวขางตนมาจัด

อันดับใหม ทำใหไดมาซ่ึงอันดับของทีมอันดับตน ๆ อยางเปนทางการท่ีตัดสินโดยคณะกรรมการ มี

กระบวนการดังนี้: 

8.5.2. กรรมการจัดอันดับทีมอันดับตน ๆ อยางเปนทางการ 

8.5.3. เพ่ือแสดงถึงอันดับอยางเปนทางการในระบบการใหคะแนน บางทีมจะไดรับการแกไขคะแนน 

ดังนั้นพวกเขาจึงอยูในตำแหนงท่ีถูกตองในอันดับอยางเปนทางการ 

8.6. อันดับอยางเปนทางการของการตัดสินจะถูกเผยแพรหลังการแขงขันฯ ในระบบคะแนน WRO ทีมสามารถ

เห็นคะแนนสุดทายท่ีเปนคาเฉลี่ยของคณะกรรมการท้ังหมด บวกกับคะแนนท่ีไดรับการแกไขท่ีอาจเกิดข้ึน

เล็กนอยจากการพิจารณาของผูตัดสิน 
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9. รางวัลและการยอมรับในรอบชิงชนะเลิศระดับนานาชาติ 
9.1. ในการแขงขัน WRO รอบชิงชนะเลิศระดับนานาชาติ อันดับท่ี 1 2 และ 3 จะมอบใหกับทีมท่ีทำคะแนน

โดยรวมดีท่ีสุดในกลุมชวงอายุของตน นอกจากนี้ ระบบการใหคะแนนของ WRO ยังแสดงขอมูลเก่ียวกับ

เกียรติบัตรเหรียญทอง เงิน หรือทองแดงของทีม 

9.2. นอกจากนี้ มีรางวัลพิเศษหลายรายการท่ีจะมอบใหกับผูเขาแขงขัน WRO รอบชิงชนะเลิศระดับนานาชาติ 

รางวัลเหลานี้ข้ึนอยูกับการประเมินของคณะกรรมการในกลุมชวงอายุ (หรือคณะกรรมการท้ังหมดของการ

แขงขันฯ) โดยไมข้ึนกับคะแนนโดยรวมของทีม สามารถเพ่ิมรางวัลผูสนับสนุนโดยเฉพาะไดเชนกัน ผูจัดการ

แขงขันฯ ระดับประเทศสามารถตัดสินใจวาจะใชรางวัลเดียวกันในประเทศของตนหรือมอบรางวัลท่ี

แตกตางกันท่ีซ่ึงสอดคลองกับจิตวิญญาณของการแขงขัน WRO ของเรา 

รางวัลเพ่ิมเติมสำหรับการแขงขัน WRO รอบชิงชนะเลิศระดับนานาชาต ิ

กลุมชวงอายุ ช่ือรางวัล รายละเอียด 

Elementary Team Spirit Award รางวัลนี้มอบใหกับทีมท่ีไดแสดงสปริตของทีมท่ีดีท่ีสุดใน

ระหวางการนำเสนอและ/หรือวันแขงขัน 

Junior Technical Solution Award รางวัลนี้มอบใหกับทีมท่ีนำเสนอวิธีการแกไขปญหาดวย

หุ นยนตอย างแทจริ ง ซ่ึ งมี ท้ั งความเรียบงายและ

สรางสรรค และมีความซับซอนเทาท่ีจำเปนเทานั้น 

Senior Start-Up Idea Award รางวัลนี้มอบใหกับทีมท่ีจัดวางตำแหนงโครงงานของตน

อยางชัดเจนเพ่ือเปนตนแบบสำหรับการพัฒนาตอไป 

แนวคิดโครงงานเปนนวัตกรรมใหมและจะสงผลดีตอ

สังคม 

ทุกกลุมชวงอาย ุ Team Award รางวัลนี้มอบใหกับทีมท่ีไดรับคะแนนโหวตจากทีม 

ผูเขาแขงขันฯ สูงสุด ผูจัดการแขงขันฯ จะจัดรางวัลนี้

รวมกับทีมผุเขาแขงขันฯ และตัดสินใจวาจะใหรางวัลนี้

สำหรับทุกกลุมชวงอาย ุหรือกลุมชวงอายุเดียว 

ทุกกลุมชวงอาย ุ LEGO® Education Creativity 

Award (special award for 

international final only) 

รางวัลนี้มอบใหกับทีมท่ีแสดงความคิดสรางสรรคใน

วิธีการแกไขปญหา การสรางหุนยนต และ/หรือการ

นำเสนอโครงงาน LEGO® Education เปนผูคัดเลือก

ทีมท่ีไดรับรางวัล 

9.3. ทุกทีม/ผูเขาแขงขันฯ ในรอบชิงชนะเลิศระดับนานาชาติจะไดรับเกียรติบัตรเหรียญทองแดง เงิน หรือทอง

ตามคะแนนท่ีไดรับ มีเกณฑสำหรับการมอบเกียรติบัตรเหลานี้จะถูกแบงปนใหกับทีมกอนการแขงขันรอบ

ชิงชนะเลิศระดับนานาชาติ  
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10. อภิธานศัพท 
ผูควบคุมทีม บุคคลผูชวยเหลือทีมในกระบวนการเรียนรูดานตาง ๆ ของหุนยนต การทำงานเปน

ทีม การแกปญหา การบริหารเวลา ฯลฯ บทบาทของ ผูควบคุมของทีม คือ ไมใช

การเอาชนะการแขงขันฯ เพ่ือทีม แตจะสอนและชี้นำพวกเขา ผานการบงชี้ปญหา 

และคนหาแนวทางในการแกไขภารกิจท่ีทาทาย 

ผูจัดการแขงขันฯ ผูจัดการแขงขันฯ คือ องคกร/หนวยงาน ท่ีจัดการแขงขันฯ ท่ีทีมกำลังมาเยือน 

อาจเปนโรงเรียนระดับภูมิภาค ผูจัดงานระดับประเทศ ท่ีจัดรอบชิงชนะเลิศ

ระดับประเทศ หรือเจาภาพการแขงขัน WRO รวมกับสมาคมท่ีดำเนินการจัดการ

แขงขัน WRO ระดับนานาชาติ 

คณะกรรมการ โดยท่ัวไปแลวจะจัดตั้งกลุมกรรมการ 2 หรือ 3 คน กลุมเหลานี้จะไปเยี่ยมชมบูธ

ของทีมผูเขาแขงขันฯ ในชวงเวลาการตัดสินและถามคำถาม คนกลุมเดียวกันนี้จะ

ไดเห็นรายงานโครงงานและวิดีโอกอนการตัดสินดวยเชนกัน 

ชวงเวลาการตัดสิน ทีมจะถูกตัดสินในการชวงเวลาการตัดสิน ทุกรอบกสนแขงขันฯ มีเวลา 10 นาที  

5 นาทีสำหรับการนำเสนอจากทีม และ5 นาทีเพ่ือตอบคำถามจากคณะกรรมการ 

บูธโครงงาน บูธโครงงานเปนสถานท่ีท่ีทีมนำเสนอวิธีการแกไขปญหาของทีม ขนาดบูธของ

โครงงานคือ 2 เมตร x 2 เมตร x 2 เมตร 

วิธกีารแกไขปญหาดวย

หุนยนต 

วิธีการแกไขปญหาดวยหุนยนตคือผลงานหลักของการของทีม ทีมตองนำเสนอ

วิธีการไขแกปญหาแกคณะกรรมการ วิธีการแกไขปญหาดวยหุนยนตตองไมใหญ

เกินกวาขนาดของบูธโครงงาน 

WRO ในเอกสารนี้ WRO ยอมาจาก World Robot Olympiad Association Ltd. 

ซ่ึงเปนองคกรไมแสวงหาผลกำไรท่ีดำเนินงาน WRO ท่ัวโลก และเตรียม

เอกสารเก่ียวกับเกมและกติกาท้ังหมด 



WRO Future Innovators– General Rules 

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of World Robot Olympiad Association Ltd.  ©2023 
Page 14 / 17 

 

 

สวนท่ี 2 – ใบใหคะแนน 

ดานลางเปนใบใหคะแนนท่ีใชในการแขงขันฯ รอบชิงชนะเลิศระดับนานาชาติ 

คณะกรรมการจะใหคะแนนจาก 0 - 10 ในแตละเกณฑการใหคะแนน ซ่ึงคลายกับการใหคะแนนในระบบการศึกษา

บางระบบ คะแนนท่ีทีมไดรบัจากเกณฑการแขงขันจะถูกนำมาคำนวณ คะแนนสูงสุดแสดงอยูในใบใหคะแนน 

คณะกรรมการระดับนานาชาติจะทำงานเปนคูหรือเปนกลุมเล็กๆ ทีมผูเขาแขงขันฯ จะมีคณะกรรมการอยางนอย 2 

กลุม คณะกรรมการใหคะแนนแตละเกณฑและหารือเก่ียวกับการใหคะแนนหลังจากการแขงขันฯ แตละรอบ ผูชนะ

จะถูกเลือกจากการใหคะแนนของคณะกรรมการและการอภิปรายในการประชุมคณะกรรมการหลังจากเสร็จสิ้นรอบ

การตัดสินท้ังหมด 

 

การใชใบใหคะแนนในการแขงขันฯ รอบชิงชนะเลิศระดับนานาชาติ: 

ผูจัดการแขงขันฯ ระดับประเทศสามารถเลือกปรับใบใหคะแนนเหลานีส้ำหรับการแขงขันระดับภูมิภาค

และระดับชาต ิ

ใบใหคะแนนไดรับการพัฒนาในลักษณะท่ีสามารถตัดสนิทีมจากกลุมชวงอายุตาง ๆ รวมกันได จุดเนนจะ

แตกตางกันเล็กนอยสำหรับแตละกลุมชวงอาย ุแตทุกคนสามารถทำคะแนนไดสูงสดุ 200 คะแนน สิ่งนี้ทำ

ใหงายตอการตัดสนิในการแขงขันฯ ขนาดเล็กหรือเม่ือมีทีมผูเขาแขงขันฯ Future Innovators ไมเพียง

พอท่ีจะตัดสินแยกกลุมชวงอายุ 
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Project 

Team 

Judge 

 
 

Criteria Score 
0-10* 

max 
points 

 
 
 

PROJECT & 
INNOVATION 

Idea, Quality & Creativity  30 

Research & Report  15 

Usage of the idea  15 

Key Innovation & Slogan  10 

TOTAL 70 
 
 

 
 

ROBOTIC 
SOLUTION 

Robotic Solution  30 

Meaningful use of engineering concepts  10 

Code Efficiency & Software Automation  10 

Demonstration of Robotic Solution  15 

TOTAL 65 
 
 

PRESENTATION 
& TEAM SPIRIT 

Presentation & Project booth  30 

Technical Understanding & Quick Thinking  15 

Team Spirit  20 

TOTAL 65 

Maximum Points 200 

Comments: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

* Judges give a score from 0-10. For example, if a judge scores "Idea, Quality & Creativity" with a 5, then the team will get 
5/10 * 30 = 15 points for this criterion. 

 
 

© WRO Association, 2022 

WRO Future Innovators - Elementary 



WRO Future Innovators– General Rules 

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of World Robot Olympiad Association Ltd.  ©2023 
Page 16 / 17 

 

 

 
 
 
 
 
 

 
Project 

Team 

Judge 

 
 

Criteria Score 
0-10* 

max 
points 

 
 
 
 

PROJECT & 
INNOVATION 

Idea, Quality & Creativity  30 

Research & Report  15 

Social Impact & Need  10 

Key Innovation & Slogan  10 
Extra element of entrepreneurship 
a) Cost structure, b) Revenue Stream, c) Key Resources, d) Partners 

 10 

TOTAL 75 
 
 

 
 

ROBOTIC 
SOLUTION 

Robotic Solution  30 

Meaningful use of engineering concepts  15 

Code Efficiency & Software Automation  10 

Demonstration of Robotic Solution  15 

TOTAL 70 
 
 

 
PRESENTATION 
& TEAM SPIRIT 

Presentation & Project booth  25 

Technical Understanding & Quick Thinking  15 

Team Spirit  15 

TOTAL 55 

Maximum Points 200 

Comments: 
 
 
 
 
 
 
 
 

* Judges give a score from 0-10. For example, if a judge scores "Idea, Quality & Creativity" with a 5, then the team will get 
5/10 * 30 = 15 points for this criterion. 

 
 

© WRO Association, 2022 

WRO Future Innovators - Junior 
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Project 

Team 

Judge 

 
 

Criteria Score 
0-10* 

max 
points 

 
 
 
 
 

PROJECT & 
INNOVATION 

Idea, Quality & Creativity  20 

Research & Report  15 

Social Impact & Need  10 

Key Innovation & Slogan  10 
Extra element of entrepreneurship 
a) Cost structure, b) Revenue Stream, c) Key Resources, d) Partners 

 10 

Next Steps & Prototype Development  10 

TOTAL 75 
 
 

 
 

ROBOTIC 
SOLUTION 

Robotic Solution  30 

Meaningful use of engineering concepts  15 

Code Efficiency & Software Automation  10 

Demonstration of Robotic Solution  15 

TOTAL 70 
 
 

 
PRESENTATION 
& TEAM SPIRIT 

Presentation & Project booth  25 

Technical Understanding & Quick Thinking  15 

Team Spirit  15 

TOTAL 55 

Maximum Points 200 

Comments: 
 
 
 
 
 
 
 

* Judges give a score from 0-10. For example, if a judge scores "Idea, Quality & Creativity" with a 5, then the team will get 
5/10 * 20 = 10 points for this criterion. 

 
 

© WRO Association, 2022 

WRO Future Innovators - Senior 
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สวนท่ี 3 – แบบฟอรมรายงานโครงงาน 
• ไฟล PDF ขนาดสูงสุด 15 MB 
• สูงสุด 20 แผน พิมพหนาเดียว (10 แผน พิมพหนา-หลัง) รวมเอกสารแนบ ไมรวมหนาแรก สารบัญ และ

แหลงอางอิง  
• หมายเหตุ : รายงานท่ีมากเกินกวาท่ีกำหนด ไมสามารถนำมาใหคณะกรรมการพิจารณาเพ่ือใหคะแนนได 

 Elementary Junior/Senior 

หนาแรก (รุน ช่ือทีม ประเทศ รูปภาพของโครงงาน)   

สารบัญ   

การนำเสนอทีม สูงสุด 1 หนา สูงสุด 1 หนา 

บอกรายละเอียดเพ่ิมเติมเล็กนอยเก่ียวกับทีมของคุณ 
มีใครบางในทีม พวกคุณมากจากท่ีไหน คุณแบงงานในทีมอยางไร 
เพ่ิมรูปภาพทีมของคุณ 

สรุปแนวคิดโครงงาน สูงสุด 1 หนา สูงสุด 1 หนา 
อธิบายโครงงานและวิธีการแกปญหาของคุณใน “รายงานสรุปสำหรบัผูบริหาร”ถาหากมผีูตองการแบงปนขอมูลท้ังหมด และผูท่ีมสีวนได 
สวนเสยีท่ีจำเปนตองทราบ 

• อะไรคือปญหาท่ีโครงงานของคุณกำลังแกไข และเหตุใด คณุจึงเลือกปญหาน้ี  
• หุนยนตหรือระบบอัตโนมัติท่ีคณุสรางข้ึน จะแกไขปญหาน้ันไดอยางไร  
• ความคุมคาของวิธีการแกไขปญหาดวยหุนยนตของคณุคืออะไร จะเกิดอะไรข้ึนหากนำไปใชในชีวิตจรงิ 
• ทำไมโครงงานของคุณจึงสำคญั 

การนำเสนอวิธีการแกปญหาดวยหุนยนตหรือระบบอัตโนมัติ  สูงสุด 15 หนา สูงสุด 12 หนา 

อธิบายวิธีการแกปญหาของหุนยนต หรือระบบอัตโนมตัิ และวิธีท่ีคุณพัฒนามัน ดานท่ัวไป : 
• คุณไดแนวคิดน้ีมาอยางไร คุณยังมีแนวคิดอ่ืน ๆ อีกไหม 
• คุณพบแนวคิดท่ีคลายกันหรือไม วิธีการของคุณแตกตางออกไปอยางไร   

ดานเทคนิค : 
• อธิบายโครงสรางเชิงเทคนิคของวิธีการแกปญหาของคุณ 
• อธิบายการเขียนโปรแกรมของวิธีการแกปญหาของคณุ 
• คุณเผชิญกับความทาทายใด ๆ ในระหวางข้ันตอนการพัฒนาหรือไม 

ผลกระทบตอสังคม & นวัตกรรม สูงสุด 3 หนา สูงสุด 6 หนา 

อธิบายผลกระทบของการแกไขปญหาของคุณตอสังคม 
• มันจะชวยใคร และมันสำคัญอยางไร  
• ยกตัวอยางท่ีเปนรูปธรรมวา แนวคิดของคุณสามารถนำไปใชไดอยางไร/ท่ีไหน (ลองคิดดูวาใครจะไดใช และก่ีคนจะไดรับประโยชน

จากแนวคิดน้ี)  
เฉพาะรุน Junior & Senior : 

• อธิบายเพ่ิมเติมเก่ียวกับนวัตกรรม และดานผูประกอบการในโครงงานของคุณ  
(ดูเกณฑการใหคะแนน)  

• คุณสามารถใชแนวคิดของ Business Model Canvas เพ่ืออธิบายแงมุมตาง ๆ 
ของโครงงานของคุณเชนเดียวกับ start-up ไมจำเปนท่ีคุณจะกรอกครบทุกสวนใน 
Business Model Canvas คุณสามารถกรอกเฉพาะสวนท่ีคุณรูสึกวาเก่ียวของกับ
โครงงานของคุณมากท่ีสุด
https://en.wikipedia.org/wiki/Business_Model_Canvas 

 
 
 
 
 
 

 

รายการของแหลงอางอิง   

จัดทำรายการเอกสารแหลงท่ีนาเช่ือถือ เว็บไซตท่ีคุณใชสำหรับทำวิจยั และบุคคลท่ีสอบถามขอมูลเพ่ิมเติม 

 


	ส่วนที่ 1 – กติกาทั่วไป
	1. ข้อมูลทั่วไป
	2. นิยามของทีมและกลุ่มช่วงอายุ
	3. ความรับผิดชอบและการทำงานของทีม
	4. เอกสารเกม และลำดับของกฎ
	5. บูธโครงงานและการแก้ไขปัญหาด้วยหุ่นยนต์
	6. เอกสารและข้อมูลเพิ่มเติม
	7. การนำเสนอและการตัดสิน
	8. กระบวนการตัดสินในรอบชิงชนะเลิศระดับนานาชาติ
	9. รางวัลและการยอมรับในรอบชิงชนะเลิศระดับนานาชาติ
	10. อภิธานศัพท์

	ส่วนที่ 2 – ใบให้คะแนน
	ส่วนที่ 3 – แบบฟอร์มรายงานโครงงาน



