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อัปเดตกติกาท่ัวไปจากป 2022 สูป 2023 
ขอเปลี่ยนแปลงหลักในกติกาท่ัวไปจากป 2022 สูป 2023 มีดังนี้ 

กติกาขอ 3.4 กติกาใหมเก่ียวกับการติดตั้งบูธ 

กติกาขอ 7.11 คำแนะนำสำหรับทีมท่ีไดรับรางวัลการเขารวม เกียรติบัตรทองแดง เงิน ทอง 

กติกาขอ 8 ขอท่ี 8 หัวขอใหมเก่ียวกับกระบวนการตัดสินและรอบชิงชนะเลิศระดับนานาชาติ 

กติกาขอ 9.3 ขอมูลเก่ียวกับเกียรติบัตรทองแดง เงิน ทองการแขงขันฯ รอบชิงชนะเลิศระดับนานาชาติ 

นอกจากนี้  โป รดทราบว าในระหว างฤดูกาลแข ง ขันฯ อาจ มีการชี้ แจงหรือ เพ่ิ ม เติ มกติ กาอย าง 

เปนทางการจาก WRO ในรูปแบบการถาม - ตอบ (Questions & Answers)  โดยคำตอบถือวาเปนกติกาเพ่ิมเติม คุณ

สามารถคนหาคำถามและคำตอบของ WRO 2022 ไดท่ี :  

https://wro-association.org/competition/questions-answers/  
 

 

ส่ิงสำคัญ : ใชเอกสารฉบับนี้ในการแขงขันฯ ระดับประเทศ 
เอกสารกติกาฉบับนี้จัดทำข้ึนสำหรับการแขงขัน WRO ท่ัวโลก โดยอางอิงจากการตัดสินในระดับนานาชาติ  
สำหรับการแขงขันฯ ระดับประเทศ ผูจัดงานในแตละประเทศนั้นมีสิทธิ์ เปลี่ยนแปลงกติกาสากลเหลานี้  

เพ่ือปรับใหเขากับสถานการณในแตละทองถ่ิน ทุกทีมท่ีเขารวมการแขงขัน WRO ระดับประเทศ ควรใชกติกา
ท่ัวไปตามผูจัดงานในแตละประเทศนั้นกำหนด 
 

https://wro-association.org/competition/questions-answers/
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สวนท่ี 1 – กติกาท่ัวไป 

1. ขอมูลท่ัวไป 
บทนำ 

การแขงขัน WRO ประเภท Future Innovators ทีมตองพัฒนาหุนยนตท่ีชวยแกปญหาในโลกแหงความเปนจริง แต

ละปจะมีธีมท่ีแตกตางกันออกไปทุกปซ่ึงมักจะเชื่อมโยงกับเปาหมายการพัฒนาอยางยั่งยืนของสหประชาชาติ (UN 

Sustainable Development Goals) หลังจากการศึกษาวิจัยในธีมนี้แลว แตละทีมจะตองพัฒนาวิธีการแกไขปญหา

ดวยหุนยนตท่ีเปนนวัตกรรมใหมและใชงานไดจริง ทีมผูเขาแขงขันจะตองนำเสนอโครงงานในวันแขงขัน 

จุดมุงเนน 

การแขงขัน WRO ทุกประเภทใหความสำคัญกับการเรียนรูดานหุนยนตเปนพิเศษ ในประเภท Future Innovators 

นักเรียนจะมุงเนนการพัฒนาในดานตาง ๆ ดังตอไปนี้ : 

- การวิจัยและพัฒนา: ระบุปญหาเฉพาะของธีมประจำฤดูกาล คนควาและหาทางออกท่ีสรางสรรค 

- การสรางตนแบบ: เปลี่ยนแนวคิดของคุณใหเปนวิธีการแกไขปญหาดวยหุนยนตและระบบอัตโนมัติ 

- ทักษะทางเทคนิคเชิงวิศวกรรม: การใชวิธีการแกไขปญหาดวยหุนยนตและระบบอัตโนมัติในขณะท่ีใชแหลง

วัสดุท่ีแตกตางกัน (คอนโทรลเลอร มอเตอร เซนเซอร อุปกรณ 3rd party ฯลฯ) 

- ทักษะซอฟตแวรเชิงวิศวกรรม: การพัฒนาโปรแกรมท่ีรองรับวิธีการแกไขปญหาดวยหุนยนตและระบบ

อัตโนมัติ (เชน การใชเซนเซอร การทำงานรวมกันระหวางอุปกรณหลายเครื่อง) 

- นวัตกรรม: คำนึงถึงผูใชท่ีมีศักยภาพ ผลกระทบ และวิธีท่ีทีมสามารถเปลี่ยนตนแบบของใหเปนจริงได 

- ทักษะการนำเสนอ: เตรียมบูธโครงงานและนำเสนอแนวคิดตอกรรมการและผูชม 

- การทำงานเปนทีม การสื่อสาร การแกปญหา ความคิดสรางสรรค 

การตัดสินท่ีเหมาะสมกับชวงอายุ 

ในการแขงขันฯ ประเภทนี้ทุกทีมจะไดรับการตัดสินดวยเกณฑการใหคะแนนท้ัง 3 ดานอยางเหมาะสม เกณฑการให

คะแนนมีน้ำหนัก/ความสำคัญของแตละชวงอายุท่ีแตกตางกันเล็กนอย (เชน สำหรับนักเรียนอายุนอย จะให

ความสำคัญกับการนำเสนอมากกวา สำหรับนักเรียนท่ีมีอายุมากกวาจะใหความสำคัญกับนวัตกรรมและดานเทคนิค

มากกวา) 

การเรียนรูสำคัญท่ีสุด 

WRO ตองการสรางแรงบันดาลใจใหนั กเรียน ท่ัวโลกในรายวิชาท่ี เก่ียวของกับ  STEM และเราตองการ 

ให นั ก เรียน พัฒ นาทักษะ ผ านการเรียนรู ท่ี สนุ กสนานผ านการแข งขันฯ นี่ คื อ เห ตุผล ท่ีป จจัยต อ ไปนี้  

เปนกุญแจสำคัญสำหรับโปรแกรมการแขงขันฯ ท้ังหมดของเรา 

• คุณครู ผูปกครอง หรือผู ใหญคนอ่ืน ๆ สามารถชวยแนะนำและสรางแรงบันดาลใจให กับทีมได   

แตไมอนุญาตใหสราง หรือเขียนโคด/โปรแกรมใหหุนยนต 

• ทีมผูเขาแขงขันฯ ผูควบคุมทีม และคณะกรรมการ ยอมรับในหลักการ และจรรยาบรรณในการแขงขัน 

WRO ของเรา ซ่ึงจะทำใหเราทุกคนตระหนักถึงการแขงขันฯ ท่ียุติธรรมและการเรียนรูอยางเต็มรูปแบบ 
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• ในวันแขงขันฯ ทีมผูเขาแขงขัน และผูควบคุมทีมเคารพการตัดสินสุดทายของคณะกรรมการ พรอมท้ังทำงาน

รวมกับทีมอ่ืน รวมถึงคณะกรรมการ บนการแขงขันฯ ท่ียุติธรรม 

 สามารถศึกษาขอมูลเพ่ิมเติมเก่ียวกับหลักการและจรรยาบรรณของการแข งขันฯ WRO ได ท่ี  : 

link.wrossociation.org/Ethics-Code 

2. นิยามของทีมและกลุมชวงอายุ 
2.1  ทีม ประกอบดวยนักเรียน 2 หรือ 3 คน 

2.2  ทีม ไดรับคำแนะนำจากผูควบคุมทีม 

2.3  สมาชิกในทีม 1 คน และผูควบคุมทีม 1 คน ไมถือวาเปนทีม ไมสามารถเขารวมการแขงขันฯ ได 

2.4  ทีมสามารถเขารวมการแขงขัน WRO ไดเพียง 1 ประเภทใน 1 ฤดูกาล (เฉพาะรอบนานาชาติ) 

2.5  นักเรียนทุกคนสามารถเขารวมทีม ไดเพียง 1 ทีมเทานั้น  

2.6  อายุข้ันต่ำของผูควบคุมทีม ของการแขงขันฯ รอบนานาชาติ คือ 18 ป 

2.7  ผูควบคุมทีม สามารถดูแลทีมไดมากกวา 1 ทีม 

2.8  กลุมชวงอายุในการแขงขันประเภท RoboMission มีดังนี้ : 

2.8.1  Elementary: นักเรียนอายุ 8 – 12 ป (ในฤดูกาล 2022: เกิดในป 2554 - 2558) 

2.8.2  Junior: นักเรียนอายุ 11 – 15 ป (ในฤดูกาล 2022: เกิดในป 2551 – 2555) 

2.8.3  Senior: นักเรียนอายุ 14 – 19 ป (ในฤดูกาล 2022: เกิดในป 2547 – 2552) 

2.9  อายุสูงสุด หมายถึงอายุท่ีผูเขารวมการแขงขันฯ เปลี่ยนไปตามปปฏิทินของการแขงขันฯ ไมใชอาย ุ

      ของเขา/เธอ ในวันท่ีแขงขันฯ 

3. ความรับผิดชอบและการทำงานของทีม 
3.1. ทีมควรเลนอยางยุติธรรม พรอมท้ังใหเกียรติทีม ผูควบคุมทีม และคณะผูจัดการแขงขันฯ โดยในการแขงขัน 

WRO ทีมผูเขาแขงขันฯ ผูควบคุมทีม ตองยอมรับในหลักการ และจรรยาบรรณของการแขงขันฯ WRO ซ่ึง

สามารถศึกษารายละเอียดเพ่ิมเติมไดท่ี : link.wrossociation.org/Ethics-Code 

3.2. ทุกทีม และผูควบคุมทีมทุกทาน ตองลงนามยอมรบัในหลักการและจรรยาบรรณของการแขงขัน WRO โดย

คณะผูจัดการแขงขันฯ จะเปนผูกำหนดรูปแบบและรวบรวมการลงนามนี้ 

3.3. การสรางและการเขียนโปรแกรมของหุนยนต สามารถทำไดเฉพาะทีมผูเขาแขงขันฯ เทานั้น หนาท่ีของผู

ควบคุมทีม คือติดตามการทำงานของทีม ชวยเหลือในเรื่องของกระบวนการวางแผนและการจัดการทีม และ

สนับสนุนทีมในกรณีท่ีทีมมีคำถามหรือเกิดปญหา แตไมสามารถสรางและเขียนโปรแกรมใหหุนยนตท้ังวัน

แขงขันฯ และการเตรียมความความพรอมได 

3.4. การตกแตงบูธและการนำเสนอโครงงานควรออกแบบและสรางโดยผูเขาแขงขันฯ ไมใชผูควบคุมทีมหรือผูอ่ืน 

ผูควบคุมทีมหรือคนอ่ืน ๆ สามารถชวยเหลือหรือชี้แนะในเรื่องของปญหาทางเทคนิคใด ๆ ใหกับทีมใน

ขณะท่ีเตรียมบูธไดเทานั้น (โดยเฉพาะสำหรับเด็กเล็ก) เราคาดหวังรูปแบบการออกแบบและการตกแตงแบบ

มืออาชีพและขอมูลท่ีมากกวาจากนักเรียนท่ีมีอายุมากกวาหากเทียบกับนักเรียนท่ีอายุนอยกวา เม่ือให

https://wro-association.org/wp-content/uploads/WRO-Guiding-Principles-and-Ethics-Code-2023.pdf
https://wro-association.org/wp-content/uploads/WRO-Guiding-Principles-and-Ethics-Code-2023.pdf
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คะแนนคณะกรรมการจะพิจารณาวาบูธและขอมูลท่ีใชนำเสนอนั้นอยูในระดับท่ีเหมาะสมกับอายุของทีม

หรือไม 

3.5. หากฝาฝนหรือละเมิดกติกา ขอใดขอหนึ่งท่ีกลาวถึงในเอกสารนี้ คณะกรรมการสามารถตัดสินใหเปนไปตาม

ขอใดขอหนึ่ง อยางนอย 1 ขอดังตอไปนี้ และในกอนการตัดสิน ทีมหรือสมาชิกในทีมแตละคนอาจถูก

สัมภาษณเพ่ือหาขอมูลเพ่ิมเติมเก่ียวกับการละเมิดกฎท่ีเปนไปได การสัมภาษณอาจรวมถึงคำถามเก่ียวกับ

หุนยนตหรือโปรแกรม 

3.5.1. ทีมผูเขาแขงขันฯ ถูกลดคะแนน 50% จำนวน 1 รอบ หรือมากกวา 

3.5.2. ทีมผูเขาแขงขันฯ ถูกตัดสิทธิ์เขารอบระดับประเทศ หรือระดับนานาชาติ 

3.5.3. ทีมผูเขาแขงขันฯ ถูกตัดสิทธิ์ออกจากการแขงขันฯ ทันที 

4. เอกสารเกม และลำดับของกฎ 
4.1. ทุกป WRO จะเผยแพรเอกสารเกมใหม สำหรับภารกิจของแตละกลุมชวงอายุโดยเฉพาะ และกติกาท่ัวไป

ฉบับใหมสำหรับประเภทนี้ โดยกติกาเหลานี้นั้นอางอิงจากการแขงขัน WRO ระดับนานาชาติท้ังหมด 

4.2. ในระหวางฤดูกาล WRO อาจมีการเผยแพรคำถามและคำตอบเพ่ิมเติม (Q&A) ท่ีสามารถชี้แจง ขยาย หรือ

กำหนดกติกาใหม ท้ังในเกมและเอกสารกติกาท่ัวไป ทีมควรอาน Q&A เหลานี้กอนการแขงขันฯ 

4.3. เอกสารกติกาท่ัวไป ใบใหคะแนน คำถามและคำตอบ (Q&A) อาจแตกตางกันออกไปในแตละประเทศ 

เนื่องจากมีการเปลี่ยนแปลงจากคณะผูจัดการแขงขันฯ ในระดับประเทศ ทีมผูเขาแขงขันฯ ตองศึกษาขอมูล

กติกาท่ีใชในประเทศของตนเอง และในสวนของกิจกรรม WRO ระดับนานาชาติใด ๆ ขอมูลท่ี WRO 

เผยแพรเทานั้นถึงจะนับวาเก่ียวของและมีความสำคัญ ซ่ึงทีมท่ีผานเขารอบ WRO ระดับนานาชาตินั้น ควร

ศึกษาขอมูลเพ่ิมเติมท่ีอาจแตกตางออกไป จากกติกาในระดับประเทศของตนเอง 

4.4. ในวันแขงขันฯ จะเรียงลำดับของกติกา ดังตอไปนี้ : 

4.4.1  เอกสารกติกาท่ัวไปเปนพ้ืนฐานสำหรับกติกาในประเภทนี้ 

4.4.2  คำถามและคำตอบ (Q&A) สามารถใชแทนท่ีกฎในกติกาท่ัวไปได 

4.4.3  คำตัดสินของคณะกรรมการในวันแขงขันฯ ถือเปนท่ีสิ้นสุดในการตัดสิน 
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5. บูธโครงงานและการแกไขปญหาดวยหุนยนต 
5.1 ผูเขาแขงขันฯ ในประเภทนี้สรางวิธีการแกไขปญหาดวยหุนยนตท่ีไดรับแรงบันดาลใจจากธีมประจำฤดูกาล 

(ดูสวนท่ี 3) วิธีการแกไขปญหาดวยหุนยนตมีลักษณะดังตอไปนี้: 

5.1.1 การแกไขปญหาคืออุปกรณหุนยนตท่ีมีกลไก เซนเซอร และตัวกระตุนใหทำงาน (Actuator) หลาย

ตัวและทำงานดวยคอนโทรลเลอรตั้งแตหนึ่งตัวข้ึนไป หุนยนตควรทำมากกวาเครื่องจักรท่ีมีข้ันตอน

ซ้ำ ๆ เพียงแคการทำงานบางอยางเทานั้นและควรทำงานอยางอิสระ 

5.1.2 การแกไขปญหานี้สามารถใชหุนยนตหนึ่งหรือหลายตัวก็ได หุนยนตทุกตัวควรทำงานโดยอัตโนมัติ

และไมตองควบคุมดวยรีโมทคอนโทรล อนุญาตใหใชอุปกรณควบคุมระยะไกลหรืออุปกรณเพ่ิมเติม

ไดเฉพาะเม่ือเก่ียวของกับการแกไขปญหาสำหรับโลกแหงความจริง (เชน การโตตอบกับมนุษย) 

หากมีการใชหุนยนตหลายตัว หุนยนตควรสื่อสารระหวางกันอยางเหมาะสม (แบบดิจิทัลหรือแบบ

กลไก) 

5.1.3 การแกไขปญหาควรเปนนวัตกรรมและควรชวยเหลือมนุษยในชีวิตประจำวัน สามารถแทนท่ีงาน

ของมนุษยบางสวนหรือทำใหสามารถทำในสิ่งท่ีเราไมเคยทำไดมากอน ทีมผูเขาแขงขันฯ ควร

คำนึงถึงผลกระทบท่ีจะมีตอผูคนและสังคมเสมอหากหุนยนตเขามาชวยหรือแทนท่ีมนุษย 

5.2 ไมมีขอจำกัดในการใชคอนโทรลเลอร มอเตอร เซนเซอร หรืออุปกรณท่ีใชสรางโครงสรางอ่ืนใดท่ีทีมตองการ

เพ่ือสรางวิธีการแกไขปญหาดวยหุนยนตและบูธโครงงาน อยางไรก็ตามผูเขาแขงขันฯ ไมควรตั้งใจท่ีจะใช

วัสดุใหมากท่ีสุด คณะกรรมการจะพิจารณาการใหคะแนนตามแนวคิดของโครงงานท่ีเก่ียวของกับการใชวัสดุ

ท่ีมีความหมายสำหรับวิธีการแกไขปญหาดวยหุนยนตทุกตัว 

5.3 ทีมสามารถใชซอฟตแวร/โปรแกรมภาษาใดก็ไดในการเขียนโปรแกรมวิธีการแกไขปญหาดวยหุนยนต 

ซอฟตแวร/โปรแกรมท้ังหมดท่ีใชสำหรับการแกไขปญหาตองถูกเขียนโดยผูเขาแขงขันเอง หรือทุกคนตอง

พรอมใชงาน (เชน เครื่องมือโอเพนซอรส (Open Source) ฟรี) 

5.4 ทีมนำเสนอโครงงานและวิธีการแกไขปญหาดวยหุนยนตในบูธโครงงาน (หรือพ้ืนท่ีอ่ืน ๆ ท่ีผูจัดกำหนด) ซ่ึง

ในการแขงขันฯ ทุกทีมจะมีขนาดพ้ืนท่ีเทากัน 

5.4.1 ขนาดบูธท้ังในระดับประเทศและระดับนานาชาติ คือ 2 เมตร x 2 เมตร x 2 เมตร (แมวาผนังท่ี

จัดเตรียมไวใหจะใหญกวาก็ตาม) แตละทีมจะไดรับพ้ืนท่ีแสดงผลงานภายในเปนแนวตั้ง 3 ดาน 

หรือใกลเคียงกับขนาดบูธมากท่ีสุด วิธีการแกไขปญหาดวยหุนยนตหรือระบบอัตโนมัติและการ

ตกแตงบูธ ฯลฯ ควรพอดีกับภายในบูธ มิฉะนั้นจะไมสามารถตัดสินหรือใหคะแนนทีมได 

5.5 เพ่ืออธิบายความคิดของทีมใหกับผูเยี่ยมชมงาน ทีมควรใชบูธในการนำเสนอขอมูลเก่ียวกับโครงงานของทีม

นอกเหนือจากการแสดงวิธีการแกไขปญหาดวยหุนยนตของพวกเขา (ขอมูลเก่ียวกับทีม การวิจัย การพัฒนา

วิธีการแกไขปญหา ฯลฯ) ไมมีรูปแบบท่ีอธิบายไวลวงหนาสำหรับการนำเสนอขอมูล ทีมสามารถใชโปสเตอร 

การจัดแสดง หรือสื่ออ่ืน ๆ ได 

5.6 ผูเขาแขงขันฯ ตองสามารถสาธิตวิธีการแกไขปญหาดวยหุนยนตไดทุกมุมภายในบูธ ทีมงานอาจอยูดานนอก 

(ดานหนา) ของบูธเพ่ือนำเสนอการแกไขปญหาของตน 
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5.7 ทีมสามารถเลือกไดวาจะใชโตะท่ีทางผูจัดเตรียมไวใหหรือไม 

5.7.1 ขนาดของโตะในรอบชิงชนะเลิศระดับนานาชาติจะเปน 120 เซนติเมตร x 60 เซนติเมตร (หรือ

ใกลเคียงท่ีสุด) ขนาดโตะจะเทากันทุกทีม หากทีมใชโตะ ตองวางโตะภายในบูธโครงงาน ในการ

แขงขันรอบชิงชนะเลิศระดับนานาชาติอนุญาตใหมีเกาอ้ีไดสูงสุด 3 ตัวในบริเวณบูธ 

5.8 หามใชไฟหรือหมอกดวยเหตุผลดานความปลอดภัย (เชน เพ่ือปองกันโรคลีเจียนแนร (Legionnaires 

disease)) หากโครงงานของทีมตองการใชของเหลว โปรดตรวจสอบกับสถานท่ีจัดงานและผูจัดการแขงขัน

ฯ กอนเริ่มงาน การใชของเหลวอาจถูกจำกัดใหใชเพียงแคน้ำเทานั้นและอาจถูกจำกัดในปริมาณท่ีกำหนด 

หรืออาจถูกหามมิใหใชโดยเด็ดขาด ท้ังนี้ข้ึนอยูกับขอบังคับท่ีเก่ียวของกับผูจัดการแขงขันฯ หากไฟ หมอก 

หรือของเหลวมีความสำคัญตอการแกไขปญหาของทีมผูเขาแขงขันฯ ใหคำนึงถึงวิธีอ่ืนๆ ในการนำเสนอใน

วิดีโอและในบูธโครงงานของทีม 

5.9 อนุญาตใหพัฒนาจากโครงงานของปท่ีแลว อยางไรก็ตาม ทีมควรอธิบายวาโครงงานนี้แตกตางอยางชัดเจน

หรือมีวิวัฒนาการมากข้ึนจากโครงงานกอนหนาอยางไรในรายงานของทีม 

6. เอกสารและขอมูลเพ่ิมเติม 
6.1 การตัดสินโดยรวมในการแขงขันฯ ประเภทนี้พิจารณาจากวิธีการแกไขปญหาดวยหุนยนต การนำเสนอใน

วันแขงขันฯ (ขอมูลท่ีทีมมอบใหและการนำเสนอภายในบูธ) และเอกสารเพ่ิมเติมตอไปนี้: 

6.1.1 รายงานโครงงาน (ดูขอ 6.5) 

6.1.2 วิดีโอโครงงาน (ดูขอ 6.6) 

6.2 รายงานโครงงานจำเปนสำหรับทุกทีมในการแขงขันท้ังหมด วิดีโอโครงงานจำเปนสำหรับทีมท่ีเขารวมการ

แขงขันฯ ในรอบชิงชนะเลิศระดับนานาชาติเทานั้น 

6.3 จะตองสงเอกสารเพ่ิมเติมกอนวันแขงขันฯ เพ่ือใหคณะกรรมการมีเวลาเพียงพอในการเตรียมตัว ผูจัดการ

แขงขันฯ จะเปนผูประกาศกำหนดการสงผลงาน 

6.3.1 สำหรับแขงขันฯ ในรอบชิงชนะเลิศระดับนานาชาติเอกสารและขอมูลท้ังหมดจะตองสงเปนไฟล

อิเล็กทรอนิกส 

6.4 ในวันแขงขันฯ ทีมควรนำรูปเลมรายงานโครงงานท่ีพิมพออกมาอยางนอย 2 ฉบับ ฉบับหนึ่งสงใหกับ

คณะกรรมการ และอีกหนึ่งฉบับสำหรับผูเขาชมท่ีสนใจ 
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6.5 รายงานโครงงานมีขอกำหนดดังนี้: 

เปาหมาย ชวยใหคณะกรรมการเขาใจโครงงานและเตรียมคำถามสำหรบัชวงเวลาการตัดสิน 

จำนวนหนาสงูสุด หนาเดียว 20 แผน (สองหนา 10 แผน) รวมเอกสารแนบ ไมรวมหนาแรก สารบัญ 
และรายการแหลงท่ีมา รายงานท่ีมีจำนวนหนาเกินกวาท่ีกำหนดจะไมถูกนำมา

ตัดสินและจะสงผลใหมีคะแนนเปนศูนย 

ประเภทของไฟล PDF 

ขนาดไฟลสูงสดุ 15 MB 

โครงสรางเนื้อหา • แนะนำทีมและบทบาทหนาท่ี (สูงสุด 1 หนา) 
• สรุปแนวคิดโครงงาน (สูงสุด 1 หนา) 
• การนำเสนอวิธีการแกไขปญหาดวยหุนยนต (สูงสุด 12 หนา รวมถึงรูปภาพ

ของวิธีการแกไขปญหาดวยหุนยนต และ/หรือภาพหนาจอจากการโปรแกรม
สั่งงาน): 

o วิวัฒนาการของแนวคิดโครงงานระหวางการจัดทำ 

o ศึกษาแนวคิดท่ีคลายคลึงกันกับท่ีมีอยู (ถามี) 
o การสรางวิธีการแกไขปญหา 
o การเขียนโปรแกรมแกไขปญหา 

o ความทาทายในระหวางข้ันตอนการพัฒนา 
• ผลกระทบทางสังคมและนวัตกรรม (สูงสดุ 6 หนา): 

o ผลกระทบจากการแกปญหาของคุณตอสังคม (ทองถ่ิน/โลก) 

(รวมถึงผลกระทบดานลบท่ีอาจเกิดข้ึน) 
o การนำแนวคิดของคุณมาใชงานจริงหนึ่งกรณี 
o รุน Junior และ Senior เทานั้น: ตอบคำถามอ่ืน ๆ สำหรับหัวขอนี้

ท่ีถามในใบใหคะแนนสำหรับกลุมอายุเหลานี้ 

หมายเหตุสำคัญ: สำหรับรุน Elementary หัวขอเก่ียวกับวิธีการแกไขปญหาดวย

หุนยนตควรมีสูงสุด 15 หนา หัวขอท่ีเก่ียวกับผลกระทบทางสังคมและนวัตกรรม

สูงสุด 3 หนา 

ภาษา สำหรบัการแขงขันฯ ในรอบชิงชนะเลิศระดับนานาชาติรายงานจะตองทำเปน
ภาษาอังกฤษ 

ความคาดหวัง รายงานโครงงานควรทำโดยทีมผูเขาแขงขันฯ เทานั้น ไมใชผูควบคุมทีมหรือผูอ่ืน  
ผูควบคุมทีมหรือคนอ่ืน ๆ สามารถชวยเหลือหรือชี้แนะในเรื่องของปญหาทาง
เทคนิคใด ๆ ใหกับทีมในขณะท่ีเตรียมรายงานไดเทานั้น (โดยเฉพาะสำหรับเด็ก

เล็ก) เราคาดหวังรูปแบบเอกสาร ภาษา และถอยคำท่ีเปนมืออาชีพมากข้ึนจาก
นักเรียนท่ีมีอายุมากกวาหากเทียบกับนักเรียนท่ีอายุนอยกวา เม่ือใหคะแนน
คณะกรรมการจะพิจารณาวารายงานถูกสงในระดับท่ีเหมาะสมกับอายุของทีม

หรือไม 

แบบฟอรม มีการเพ่ิมแบบฟอรมของรายงานโครงงานในเอกสารนี้ (สวนท่ี 3) 
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6.6 วิดีโอโครงงานมีขอกำหนดดังตอไปนี้ 

เปาหมาย นำเสนอทีมและวิธีการแกไขปญหาดวยหุนยนตแกประชาชนท่ัวไป สาธิตวิธีการ
แกไขปญหาดวยหุนยนต วิดีโอนี้ยังเปนแนวทางสำหรับคณะกรรมการอีกดวย ทำ
ใหทีมมีเวลาในการนำเสนอวิธีการแกไขปญหาดวยหุนยนตเพ่ิมข้ึน 

วิดีโอความยาวสูงสุด 90 วนิาที (1.5 นาที) 

ประเภทของไฟล .avi, .mpeg, .wmv, .mp4 

ขนาดไฟลสูงสดุ 100 MB 

เปาหมาย ในวิดีโอ ทีมแสดงวิธีการแกไขปญหาดวยหุนยนตของพวกเขาในขณะท่ีกำลัง
ทำงาน ทีมสามารถทำไดในสภาพแวดลอมจริง ทีมไมควรทำซ้ำทุกสิ่งท่ีเขียนไว
ในรายงาน ทีมควรแนะนำตัวเองและแนวคิดโครงงานสั้นๆ แตสวนหลักของวิดีโอ

ควรแสดงใหเห็นวาโซลูชันหุนยนตทำงานอยางไร 

ภาษา สำหรับการแขงขันฯ ในรอบชิงชนะเลิศระดับนานาชาติวิดีโอจะตองทำเปน
ภาษาอังกฤษ (สามารถใชคำบรรยายภาษาอังกฤษเพ่ือชวยในการทำความเขาใจได 

การทำเชนนีเ้ปนเพียงทางเลือกเพ่ิมเติมเทานั้น) 

ความคาดหวัง วิดีโอควรทำโดยทีมผูเขาแขงขันฯ เทานั้น ไมใชผูควบคุมทีมหรือผูอ่ืน ผูควบคุมทีม
หรือคนอ่ืน ๆ สามารถชวยเหลือหรือชี้แนะในเรื่องของปญหาทางเทคนิคใด ๆ 

ใหกับทีมในขณะท่ีเตรียมวิดีโอเทานั้น เทานั้น (โดยเฉพาะสำหรับเด็กเล็ก) เม่ือให
คะแนนคณะกรรมการจะพิจารณาวิดีโอนั้นสงในระดับท่ีเหมาะสมกับอายุของทีม
หรือไม  

โปรดทราบ: คณะกรรมการไมไดคาดหวังวาจะมีการผลิตวิดีโอออกมาอยางมือ
อาชีพ เปนสิ่งท่ียอมรับไดหากทีมใชอุปกรณเคลื่อนท่ี (เชน สมารทโฟน แท็บเล็ต) 
เพ่ือถายภาพวิดีโอในครั้งเดียว 

7. การนำเสนอและการตดัสิน 
7.1. ผูเขาแขงขันฯ ประเภทนี้จำเปนตองผานข้ันตอนตอไปนี้ในวันแขงขันฯ: 

7.1.1. ติดตั้งบูธโครงงานและทดสอบทดสอบวิธีการแกไขปญหาดวยหุนยนต 

7.1.2. การตรวจสอบบูธ (เชน ตรวจสอบขนาดของบูธ) 

7.1.3. การนำเสนอวิธีการแกไขปญหาดวยหุนยนตตอคณะกรรมการหนึ่งรอบหรือมากกวา (ดูขอ 7.2) 

7.2. ผูเขาแขงขันฯ มีเวลานำเสนอตอคณะกรรมการแตละรอบ 10 นาที คณะกรรมการจะแบงออกเปนกลุม 

กลุมละ 2-3 คนและเขาเยี่ยมชมบูธของผูเขาแขงขันฯ ข้ันแรก ผูเขาแขงขันฯ มีเวลา 5 นาทีในการนำเสนอ

แนวคิดโครงงานและสาธิตวิธีการแกไขปญหาดวยหุนยนตหุนยนตตอหนาคณะกรรมการ ท่ีบูธโครงงาน 

คณะกรรมการจะรักษาเวลาและหยุดเวลาเม่ือครบ 5 นาที จากนั้น คณะกรรมการจะถามคำถามเก่ียวกับ

โครงงานและวิธีการแกไขปญหาดวยหุนยนต 

7.3. โดยท่ัวไปแลว ทีมจะตองอยูในบริเวรบูธของทีมตลอดการแขงขันฯ เพ่ือนำเสนอโครงงานตอผูเขาชมท่ัวไป 

แตแนนอนวาทีมควรดูโครงงานและแนวคิดของทีมอ่ืนๆ ดวย 
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7.4. ผูเขาแขงขันฯ ควรแจงกำหนดการของวันแขงขันฯ และควรอยูท่ีบูธของตนใหทันเวลาสำหรับการตัดสิน ผู

เขาแขงขันฯ ตองแนใจวาบูธพรอม และวิธีการแกไขปญหาดวยหุนยนตอยูในโหมดเตรียมพรอมสำหรับการ

นำเสนอตอหนาคณะกรรมการกอนท่ีคณะกรรมการจะมาถึง 

7.5. หากวิธีการแกไขปญหาดวยหุนยนตไมทำงานในระหวางการตัดสิน คณะกรรมการจะตรวจสอบดูวาพวกเขา

สามารถกลับมาท่ีบูธไดในภายหลังหรือไม และ/หรือผูเขาแขงขันฯ สามารถสาธิตวิธีแกปญหาไดใหมในการ

ตัดสินรอบถัดไป 

7.6. ภาษาท่ีใชสำหรับการแขงขัน WRO รอบชิงชนะเลิศระดับนานาชาติ คือภาษาอังกฤษ หากจำเปนตองมีการ

ใชลามแปลภาษาควรทำโดยบุคคลท่ีไมเก่ียวของกับผูเขาแขงขันฯ โดยตรง (เชน ผูจัดการแขงขันฯ 

ระดับประเทศ) อนุญาตใหใชแอปพลิเคชันแปลภาษาเพ่ือแปลคำ/วลีท่ีไมเขาใจ สำหรับการแขงขันฯ ใน

ประเทศตางๆ ผูจัดการแขงขันฯ ระดับประเทศสามารถเลือกภาษาท่ีใชได 

7.7. การตัดสินในรอบชิงชนะเลิศระดับนานาชาติแบงออกเปนกลุมชวงอายุตาง ๆ โดยมีใบใหคะแนนท่ีเหมาะสม

กับแตละกลุมชวงอายุ สงผลใหแตละกลุมชวงอายุมีทีมท่ีชนะ สำหรับการแขงขันฯ WRO Friendship 

Invitationals ผูเขาแขงขันฯ ทุกทีมสามารถถูกตัดสินรวมกันเปนกลุมเดียวไดหากมีทีมไมเพียงพอท่ีจะแบง

การตัดสินเปนกลุมชวงอายุท่ีแตกตางกัน สำหรับการแขงขันฯ ระดับประเทศผูจัดการแขงขันฯ สามารถ

ตัดสินใจเลือกรูปแบบการแขงขันฯ ได แบบฟอรมการใหคะแนนจัดทำข้ึนโดยมีเจตนาเพ่ือใหทุกทีมสามารถ

ทำคะแนนรวมกันไดโดยไมข้ึนอยูกับกลุมชวงอาย ุ

7.8. คณะกรรมการจะเตรียมตัวสำหรับการแขงขันฯ โดยการตรวจสอบรายงานและวิดีโอ นอกจากนี้ จะมีการ

ประชุมคณะกรรมการอยางนอยหนึ่งครั้งในชวงเชาของวันหรือกอนวันแขงขัน คณะกรรมการจะหารือ

เก่ียวกับกระบวนการตัดสินและปรับความเขาใจเก่ียวกับใบใหคะแนนรวมกัน 

7.9. คณะกรรมการไมควรตัดสินทีมจากโรงเรียน/สถาบันหรือประเทศของตนเอง หากคณะกรรมการมีไม

เพียงพอ กรรมการคนอ่ืนภายในกลุมคณะกรรมการจะเปนผูถามคำถามกับทีมในระหวางการตัดสิน 

7.10. คณะกรรมการจะดูผลงานของผูเขาแขงขันฯ ในระหวางการตัดสินและระหวางวันแขงขันฯ ท้ังหมด 

คณะกรรมการสามารถหักคะแนนนอกชวงเวลาการตัดสินได เชน หากกรรมการเห็นวาผูควบคุมทีมกำลัง

ทำงานใด ๆ ใหกับผูเขาแขงขันฯ 

7.11. ขอแนะนำ ผูเขารวมการแขงขันฯ ทุกคนจะไดรับเกียรติบัตรเขารวมการแขงขันฯ เกียรติบัตรทองแดง 

เกียรติบัตรเงิน และเกียรติบัตรทอง โดยพิจารณาจากผลงานตามตารางดังตอไปนี้ (ดูดานลาง) 

เปอรเซ็นตของคะแนนท้ังหมด (ในกลุมชวงอายุ) ในรอบท่ีดีท่ีสุดของหุนยนต เกียรติบัตร 

< 25% เขารวมการแขงขันฯ 

25 - 50% ทองแดง 

51 - 75% เงิน 

> 75% ทอง 

8. กระบวนการตัดสินในรอบชิงชนะเลิศระดับนานาชาติ 
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หมายเหตุ: หัวขอนี้อาจถูกแทนท่ีจากคณะผูจัดงานในระดับประเทศ ดวยขอมูลเก่ียวกับรูปแบบ และการจัดอันดับ

ของทีมในการแขงขันฯ ระดับภูมิภาค และรอบชิงชนะเลิศในระดบัประเทศ 

8.1. การแขงขัน WRO รอบชิงชนะเลิศระดับนานาชาติจัดข้ึนเปนเวลาสองวัน กอนวันแขงขันฯ ทีมสามารถเขา

ทำการติดตั้งบูธโครงงานและคณะกรรมการจะใชโอกาสนี้ในการประชุมคณะกรรมการและทำความเขาใจ

ในกระบวนการและการใหคะแนนท่ีรวมกัน 

8.2. คณะกรรมการแบงออกเปนกลุมๆ ละ 2 หรือ 3 คน คณะกรรมการแตละกลุมจะดูท่ีระดับประสบการณการ

ตัดสิน ประเทศตนทาง และประสบการณดานวิชาชีพ 

8.3. การตัดสินชวงท่ี 1: ทีมจะถูกตัดสินหลายครั้งโดยคณะกรรมการท่ีแตกตางกัน คณะกรรมการไมสามารถดู

การนำเสนอของทุกทีมได  เนื่องจากในวันแขงขันฯ มีคณะกรรมการหลายกลุม หลีกเลี่ยงไมให

คณะกรรมการตัดสินทีมจากประเทศของตนเอง 

8.4. การตัดสินชวงท่ี 2:  

8.4.1. คะแนนจากคณะกรรมการท้ังหมดจะถูกปอนลงในระบบการใหคะแนนของ WRO จากนั้นจัด

อันดับทีมดวยคะแนนเฉลี่ยท่ีไดรับจากคณะกรรมการท้ังหมด 

8.4.2. เม่ือไดอันดับของทีมแลว จะมีการหารือกันในชวงเวลาพิจารณาของคณะกรรมการ ทีมอันดับตน ๆ 

(ข้ึนอยู กับจำนวนทีมท้ังหมด) จากการจัดอันดับท้ังหมดจะนำมาดำเนินการตัดสินชวงท่ี 3 

กรรมการทุกคนมีสิทธิ์เสนอชื่อทีมท่ีพวกเขารูสึกวาควรนำมาดำเนินการตัดสินชวงท่ี 3 ไดเชนกัน 

คณะกรรมการจะตองใหเหตุผลท่ีเก่ียวของกับขอเสนอนี้ จะมีการหารือเก่ียวกับขอเสนอสำหรับทีม

พิเศษ หากจำเปนจะมีการลงคะแนนเสียง 

8.5. การตัดสินชวงท่ี 3: จำนวนคะแนนท่ีไดรับในรอบท่ี 1 ไมไดเปนเพียงปจจัยเดียวในการตัดสินชวงนี้ ทุกทีม

ในท่ีอยูอันดับตน ๆ จะถูกนำมาพิจารณาอันดับอีกครั้ง นำโดยหัวหนากรรมการประจำกลุมชวงอายุ 

คณะกรรมการทุกกลุมชวงอายุจะหารือกันอีกครั้งในการประชุมคณะกรรมการ จะมีการแบงปนขอมูลจาก

คณะกรรมการ เอกสารและวิดีโอของทีมจะถูกนำมาพิจารณาอีกครั้ง และหากจำเปนคณะกรรมการจะไป

เยี่ยมชมบูธโครงงานของทีมอีกครั้งเพ่ือรับขอมูลเพ่ิมเติม 

8.5.1. นำคะแนนท่ีไดรับในการตัดสินชวงท่ี 2 และการอภิปรายอยางละเอียดท่ีอธิบายไวขางตนมาจัด

อันดับใหม ทำใหไดมาซ่ึงอันดับของทีมอันดับตน ๆ อยางเปนทางการท่ีตัดสินโดยคณะกรรมการ มี

กระบวนการดังนี้: 

8.5.2. กรรมการจัดอันดับทีมอันดับตน ๆ อยางเปนทางการ 

8.5.3. เพ่ือแสดงถึงอันดับอยางเปนทางการในระบบการใหคะแนน บางทีมจะไดรับการแกไขคะแนน 

ดังนั้นพวกเขาจึงอยูในตำแหนงท่ีถูกตองในอันดับอยางเปนทางการ 

8.6. อันดับอยางเปนทางการของการตัดสินจะถูกเผยแพรหลังการแขงขันฯ ในระบบคะแนน WRO ทีมสามารถ

เห็นคะแนนสุดทายท่ีเปนคาเฉลี่ยของคณะกรรมการท้ังหมด บวกกับคะแนนท่ีไดรับการแกไขท่ีอาจเกิดข้ึน

เล็กนอยจากการพิจารณาของผูตัดสิน 
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9. รางวัลและการยอมรับในรอบชิงชนะเลิศระดับนานาชาติ 
9.1. ในการแขงขัน WRO รอบชิงชนะเลิศระดับนานาชาติ อันดับท่ี 1 2 และ 3 จะมอบใหกับทีมท่ีทำคะแนน

โดยรวมดีท่ีสุดในกลุมชวงอายุของตน นอกจากนี้ ระบบการใหคะแนนของ WRO ยังแสดงขอมูลเก่ียวกับ

เกียรติบัตรเหรียญทอง เงิน หรือทองแดงของทีม 

9.2. นอกจากนี้ มีรางวัลพิเศษหลายรายการท่ีจะมอบใหกับผูเขาแขงขัน WRO รอบชิงชนะเลิศระดับนานาชาติ 

รางวัลเหลานี้ข้ึนอยูกับการประเมินของคณะกรรมการในกลุมชวงอายุ (หรือคณะกรรมการท้ังหมดของการ

แขงขันฯ) โดยไมข้ึนกับคะแนนโดยรวมของทีม สามารถเพ่ิมรางวัลผูสนับสนุนโดยเฉพาะไดเชนกัน ผูจัดการ

แขงขันฯ ระดับประเทศสามารถตัดสินใจวาจะใชรางวัลเดียวกันในประเทศของตนหรือมอบรางวัลท่ี

แตกตางกันท่ีซ่ึงสอดคลองกับจิตวิญญาณของการแขงขัน WRO ของเรา 

รางวัลเพ่ิมเติมสำหรับการแขงขัน WRO รอบชิงชนะเลิศระดับนานาชาต ิ

กลุมชวงอายุ ช่ือรางวัล รายละเอียด 

Elementary Team Spirit Award รางวัลนี้มอบใหกับทีมท่ีไดแสดงสปริตของทีมท่ีดีท่ีสุดใน

ระหวางการนำเสนอและ/หรือวันแขงขัน 

Junior Technical Solution Award รางวัลนี้มอบใหกับทีมท่ีนำเสนอวิธีการแกไขปญหาดวย

หุ นยนตอย างแทจริ ง ซ่ึ งมี ท้ั งความเรียบงายและ

สรางสรรค และมีความซับซอนเทาท่ีจำเปนเทานั้น 

Senior Start-Up Idea Award รางวัลนี้มอบใหกับทีมท่ีจัดวางตำแหนงโครงงานของตน

อยางชัดเจนเพ่ือเปนตนแบบสำหรับการพัฒนาตอไป 

แนวคิดโครงงานเปนนวัตกรรมใหมและจะสงผลดีตอ

สังคม 

ทุกกลุมชวงอาย ุ Team Award รางวัลนี้มอบใหกับทีมท่ีไดรับคะแนนโหวตจากทีม 

ผูเขาแขงขันฯ สูงสุด ผูจัดการแขงขันฯ จะจัดรางวัลนี้

รวมกับทีมผุเขาแขงขันฯ และตัดสินใจวาจะใหรางวัลนี้

สำหรับทุกกลุมชวงอาย ุหรือกลุมชวงอายุเดียว 

ทุกกลุมชวงอาย ุ LEGO® Education Creativity 

Award (special award for 

international final only) 

รางวัลนี้มอบใหกับทีมท่ีแสดงความคิดสรางสรรคใน

วิธีการแกไขปญหา การสรางหุนยนต และ/หรือการ

นำเสนอโครงงาน LEGO® Education เปนผูคัดเลือก

ทีมท่ีไดรับรางวัล 

9.3. ทุกทีม/ผูเขาแขงขันฯ ในรอบชิงชนะเลิศระดับนานาชาติจะไดรับเกียรติบัตรเหรียญทองแดง เงิน หรือทอง

ตามคะแนนท่ีไดรับ มีเกณฑสำหรับการมอบเกียรติบัตรเหลานี้จะถูกแบงปนใหกับทีมกอนการแขงขันรอบ

ชิงชนะเลิศระดับนานาชาติ  
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10. อภิธานศัพท 
ผูควบคุมทีม บุคคลผูชวยเหลือทีมในกระบวนการเรียนรูดานตาง ๆ ของหุนยนต การทำงานเปน

ทีม การแกปญหา การบริหารเวลา ฯลฯ บทบาทของ ผูควบคุมของทีม คือ ไมใช

การเอาชนะการแขงขันฯ เพ่ือทีม แตจะสอนและชี้นำพวกเขา ผานการบงชี้ปญหา 

และคนหาแนวทางในการแกไขภารกิจท่ีทาทาย 

ผูจัดการแขงขันฯ ผูจัดการแขงขันฯ คือ องคกร/หนวยงาน ท่ีจัดการแขงขันฯ ท่ีทีมกำลังมาเยือน 

อาจเปนโรงเรียนระดับภูมิภาค ผูจัดงานระดับประเทศ ท่ีจัดรอบชิงชนะเลิศ

ระดับประเทศ หรือเจาภาพการแขงขัน WRO รวมกับสมาคมท่ีดำเนินการจัดการ

แขงขัน WRO ระดับนานาชาติ 

คณะกรรมการ โดยท่ัวไปแลวจะจัดตั้งกลุมกรรมการ 2 หรือ 3 คน กลุมเหลานี้จะไปเยี่ยมชมบูธ

ของทีมผูเขาแขงขันฯ ในชวงเวลาการตัดสินและถามคำถาม คนกลุมเดียวกันนี้จะ

ไดเห็นรายงานโครงงานและวิดีโอกอนการตัดสินดวยเชนกัน 

ชวงเวลาการตัดสิน ทีมจะถูกตัดสินในการชวงเวลาการตัดสิน ทุกรอบกสนแขงขันฯ มีเวลา 10 นาที  

5 นาทีสำหรับการนำเสนอจากทีม และ5 นาทีเพ่ือตอบคำถามจากคณะกรรมการ 

บูธโครงงาน บูธโครงงานเปนสถานท่ีท่ีทีมนำเสนอวิธีการแกไขปญหาของทีม ขนาดบูธของ

โครงงานคือ 2 เมตร x 2 เมตร x 2 เมตร 

วิธกีารแกไขปญหาดวย

หุนยนต 

วิธีการแกไขปญหาดวยหุนยนตคือผลงานหลักของการของทีม ทีมตองนำเสนอ

วิธีการไขแกปญหาแกคณะกรรมการ วิธีการแกไขปญหาดวยหุนยนตตองไมใหญ

เกินกวาขนาดของบูธโครงงาน 

WRO ในเอกสารนี้ WRO ยอมาจาก World Robot Olympiad Association Ltd. 

ซ่ึงเปนองคกรไมแสวงหาผลกำไรท่ีดำเนินงาน WRO ท่ัวโลก และเตรียม

เอกสารเก่ียวกับเกมและกติกาท้ังหมด 
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สวนท่ี 2 – ใบใหคะแนน 

ดานลางเปนใบใหคะแนนท่ีใชในการแขงขันฯ รอบชิงชนะเลิศระดับนานาชาติ 

คณะกรรมการจะใหคะแนนจาก 0 - 10 ในแตละเกณฑการใหคะแนน ซ่ึงคลายกับการใหคะแนนในระบบการศึกษา

บางระบบ คะแนนท่ีทีมไดรบัจากเกณฑการแขงขันจะถูกนำมาคำนวณ คะแนนสูงสุดแสดงอยูในใบใหคะแนน 

คณะกรรมการระดับนานาชาติจะทำงานเปนคูหรือเปนกลุมเล็กๆ ทีมผูเขาแขงขันฯ จะมีคณะกรรมการอยางนอย 2 

กลุม คณะกรรมการใหคะแนนแตละเกณฑและหารือเก่ียวกับการใหคะแนนหลังจากการแขงขันฯ แตละรอบ ผูชนะ

จะถูกเลือกจากการใหคะแนนของคณะกรรมการและการอภิปรายในการประชุมคณะกรรมการหลังจากเสร็จสิ้นรอบ

การตัดสินท้ังหมด 

 

การใชใบใหคะแนนในการแขงขันฯ รอบชิงชนะเลิศระดับนานาชาติ: 

ผูจัดการแขงขันฯ ระดับประเทศสามารถเลือกปรับใบใหคะแนนเหลานีส้ำหรับการแขงขันระดับภูมิภาค

และระดับชาต ิ

ใบใหคะแนนไดรับการพัฒนาในลักษณะท่ีสามารถตัดสนิทีมจากกลุมชวงอายุตาง ๆ รวมกันได จุดเนนจะ

แตกตางกันเล็กนอยสำหรับแตละกลุมชวงอาย ุแตทุกคนสามารถทำคะแนนไดสูงสดุ 200 คะแนน สิ่งนี้ทำ

ใหงายตอการตัดสนิในการแขงขันฯ ขนาดเล็กหรือเม่ือมีทีมผูเขาแขงขันฯ Future Innovators ไมเพียง

พอท่ีจะตัดสินแยกกลุมชวงอายุ 



WRO Future Innovators– General Rules 

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of World Robot Olympiad Association Ltd.  ©2023 
Page 15 / 17 

 

 

 
 
 
 
 

 
Project 

Team 

Judge 

 
 

Criteria Score 
0-10* 

max 
points 

 
 
 

PROJECT & 
INNOVATION 

Idea, Quality & Creativity  30 

Research & Report  15 

Usage of the idea  15 

Key Innovation & Slogan  10 

TOTAL 70 
 
 

 
 

ROBOTIC 
SOLUTION 

Robotic Solution  30 

Meaningful use of engineering concepts  10 

Code Efficiency & Software Automation  10 

Demonstration of Robotic Solution  15 

TOTAL 65 
 
 

PRESENTATION 
& TEAM SPIRIT 

Presentation & Project booth  30 

Technical Understanding & Quick Thinking  15 

Team Spirit  20 

TOTAL 65 

Maximum Points 200 

Comments: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

* Judges give a score from 0-10. For example, if a judge scores "Idea, Quality & Creativity" with a 5, then the team will get 
5/10 * 30 = 15 points for this criterion. 

 
 

© WRO Association, 2022 

WRO Future Innovators - Elementary 
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Project 

Team 

Judge 

 
 

Criteria Score 
0-10* 

max 
points 

 
 
 
 

PROJECT & 
INNOVATION 

Idea, Quality & Creativity  30 

Research & Report  15 

Social Impact & Need  10 

Key Innovation & Slogan  10 
Extra element of entrepreneurship 
a) Cost structure, b) Revenue Stream, c) Key Resources, d) Partners 

 10 

TOTAL 75 
 
 

 
 

ROBOTIC 
SOLUTION 

Robotic Solution  30 

Meaningful use of engineering concepts  15 

Code Efficiency & Software Automation  10 

Demonstration of Robotic Solution  15 

TOTAL 70 
 
 

 
PRESENTATION 
& TEAM SPIRIT 

Presentation & Project booth  25 

Technical Understanding & Quick Thinking  15 

Team Spirit  15 

TOTAL 55 

Maximum Points 200 

Comments: 
 
 
 
 
 
 
 
 

* Judges give a score from 0-10. For example, if a judge scores "Idea, Quality & Creativity" with a 5, then the team will get 
5/10 * 30 = 15 points for this criterion. 

 
 

© WRO Association, 2022 
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Project 

Team 

Judge 

 
 

Criteria Score 
0-10* 

max 
points 

 
 
 
 
 

PROJECT & 
INNOVATION 

Idea, Quality & Creativity  20 

Research & Report  15 

Social Impact & Need  10 

Key Innovation & Slogan  10 
Extra element of entrepreneurship 
a) Cost structure, b) Revenue Stream, c) Key Resources, d) Partners 

 10 

Next Steps & Prototype Development  10 

TOTAL 75 
 
 

 
 

ROBOTIC 
SOLUTION 

Robotic Solution  30 

Meaningful use of engineering concepts  15 

Code Efficiency & Software Automation  10 

Demonstration of Robotic Solution  15 

TOTAL 70 
 
 

 
PRESENTATION 
& TEAM SPIRIT 

Presentation & Project booth  25 

Technical Understanding & Quick Thinking  15 

Team Spirit  15 

TOTAL 55 

Maximum Points 200 

Comments: 
 
 
 
 
 
 
 

* Judges give a score from 0-10. For example, if a judge scores "Idea, Quality & Creativity" with a 5, then the team will get 
5/10 * 20 = 10 points for this criterion. 

 
 

© WRO Association, 2022 
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สวนท่ี 3 – แบบฟอรมรายงานโครงงาน 
• ไฟล PDF ขนาดสูงสุด 15 MB 
• สูงสุด 20 แผน พิมพหนาเดียว (10 แผน พิมพหนา-หลัง) รวมเอกสารแนบ ไมรวมหนาแรก สารบัญ และ

แหลงอางอิง  
• หมายเหตุ : รายงานท่ีมากเกินกวาท่ีกำหนด ไมสามารถนำมาใหคณะกรรมการพิจารณาเพ่ือใหคะแนนได 

 Elementary Junior/Senior 

หนาแรก (รุน ช่ือทีม ประเทศ รูปภาพของโครงงาน)   

สารบัญ   

การนำเสนอทีม สูงสุด 1 หนา สูงสุด 1 หนา 

บอกรายละเอียดเพ่ิมเติมเล็กนอยเก่ียวกับทีมของคุณ 
มีใครบางในทีม พวกคุณมากจากท่ีไหน คุณแบงงานในทีมอยางไร 
เพ่ิมรูปภาพทีมของคุณ 

สรุปแนวคิดโครงงาน สูงสุด 1 หนา สูงสุด 1 หนา 
อธิบายโครงงานและวิธีการแกปญหาของคุณใน “รายงานสรุปสำหรบัผูบริหาร”ถาหากมผีูตองการแบงปนขอมูลท้ังหมด และผูท่ีมสีวนได 
สวนเสยีท่ีจำเปนตองทราบ 

• อะไรคือปญหาท่ีโครงงานของคุณกำลังแกไข และเหตุใด คณุจึงเลือกปญหาน้ี  
• หุนยนตหรือระบบอัตโนมัติท่ีคณุสรางข้ึน จะแกไขปญหาน้ันไดอยางไร  
• ความคุมคาของวิธีการแกไขปญหาดวยหุนยนตของคณุคืออะไร จะเกิดอะไรข้ึนหากนำไปใชในชีวิตจรงิ 
• ทำไมโครงงานของคุณจึงสำคญั 

การนำเสนอวิธีการแกปญหาดวยหุนยนตหรือระบบอัตโนมัติ  สูงสุด 15 หนา สูงสุด 12 หนา 

อธิบายวิธีการแกปญหาของหุนยนต หรือระบบอัตโนมตัิ และวิธีท่ีคุณพัฒนามัน ดานท่ัวไป : 
• คุณไดแนวคิดน้ีมาอยางไร คุณยังมีแนวคิดอ่ืน ๆ อีกไหม 
• คุณพบแนวคิดท่ีคลายกันหรือไม วิธีการของคุณแตกตางออกไปอยางไร   

ดานเทคนิค : 
• อธิบายโครงสรางเชิงเทคนิคของวิธีการแกปญหาของคุณ 
• อธิบายการเขียนโปรแกรมของวิธีการแกปญหาของคณุ 
• คุณเผชิญกับความทาทายใด ๆ ในระหวางข้ันตอนการพัฒนาหรือไม 

ผลกระทบตอสังคม & นวัตกรรม สูงสุด 3 หนา สูงสุด 6 หนา 

อธิบายผลกระทบของการแกไขปญหาของคุณตอสังคม 
• มันจะชวยใคร และมันสำคัญอยางไร  
• ยกตัวอยางท่ีเปนรูปธรรมวา แนวคิดของคุณสามารถนำไปใชไดอยางไร/ท่ีไหน (ลองคิดดูวาใครจะไดใช และก่ีคนจะไดรับประโยชน

จากแนวคิดน้ี)  
เฉพาะรุน Junior & Senior : 

• อธิบายเพ่ิมเติมเก่ียวกับนวัตกรรม และดานผูประกอบการในโครงงานของคุณ  
(ดูเกณฑการใหคะแนน)  

• คุณสามารถใชแนวคิดของ Business Model Canvas เพ่ืออธิบายแงมุมตาง ๆ 
ของโครงงานของคุณเชนเดียวกับ start-up ไมจำเปนท่ีคุณจะกรอกครบทุกสวนใน 
Business Model Canvas คุณสามารถกรอกเฉพาะสวนท่ีคุณรูสึกวาเก่ียวของกับ
โครงงานของคุณมากท่ีสุด
https://en.wikipedia.org/wiki/Business_Model_Canvas 

 
 
 
 
 
 

 

รายการของแหลงอางอิง   

จัดทำรายการเอกสารแหลงท่ีนาเช่ือถือ เว็บไซตท่ีคุณใชสำหรับทำวิจยั และบุคคลท่ีสอบถามขอมูลเพ่ิมเติม 
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